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Dersin Amaci ve Igerigi

> Ogrencilerin programlama ile ilgili genel kavramlar

ogrenmesi, algoritma kavrami, algoritmalarin nasil
olusturulacagr ve yapisal programlama konularim
kavramasi, Java programlama dilinin temel 6zelliklerini
algoritma kavramu i1le iliskili olarak 6grenmesi
hedeflenmektedir.

» Algoritma kavrami, akis diyagramlari, programlama ve
programlama dili, yapisal programlama kavrami, dizi
(vektor) kavrami, c¢ok boyutlu diziler (matrisler),
altprogram kavrami, 0zyineleme kavrami, 0zyinelemeli
altprogram ornekleri, format kavrami ve girdi-c¢ikti
formatlama, dosya (file) kullanimi ve dosyalarla ilgili
temel kavramlar.
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Ders Konulari

Hafta 1: Programlamaya Giris

Hafta 2. Algoritma Kavrami

Hafta 3: Akis Diyagramlar

Hafta 4: Programlama Dilleri

Hafta 5: Akis Diyagramindan Kodlamaya Gegis
Hafta 6: Giris/Cikis Komutlar1 ve Operatorler
Hafta 7: Karar Verme Yapilari

Hafta 8: Dongiiler

Hafta 9: Temel Algoritma Uygulamalari |
Hafta 10: Fonksiyonlar

Hafta 11: Diziler |

Hafta 12: Diziler 11

Hafta 13: Sayisal Islemler ve Sozciik Islemleri
Hafta 14: Temel Algoritma Uygulamalari |1
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Ders Kaynaklari

» Fahri  Vatansever,  Algoritma  Gelistirme  ve
Programlamaya Giris, Seckin Yayincilik, 2017.

» Ebubekir Yasar, Algoritma ve Programlamaya Giris,
Ekin Basim Yayin, 2016.

» Biilent Cobanoglu, Yeni Baslayanlar i¢cin JAVA, Abakiis
Kitap, 2018.
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Ders Degerlendirme Olgiitleri

» Dersin Laboratuvar Uygulamalar1 Ars. Gor. Ali Tezcan
SARIZEYBEK tarafindan yiiritiilecektir.

ARASINAV (VIZE) %40

DONEM SONU SINAVI (FINAL) %60

DEVAM (%80) Ge¢me-Kalma

Arasinav Smav (%80) — Odev (%20)
Final Smav (%80) — Odev (%20)

» Arasinava girilmedigi takdirde final sinavina girilemez.

» Vizeye giremeyen ogrenciler mazeret kanitiyla birlikte mazaret sinav dilekgesi verebilirler.
» Gecemek i¢in final notunuzun en az 50 olmasi gerekmektedir.
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Ders Araclan

» Derste anlatilacak programlama dili Java’dur.
» Kodlarin yazilacagi IDE Intelli)’dir
= (https://www.jetbrains.com/idea/)

IJ

IntellJ IDEA - the Leading
Java and Kotlin IDE

The IDE that makes development a more productive and
enjoyable experience
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Ders Icerigi: Hafta 1

» Bilgisayar Nedir?

» Bilgisayarlarin Calisma Mantigi
» Program Kavrami

» Programlama Dilleri

> Temel Bilgisayar Islemleri
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Bilgisayar Nedir?

» Genel Bakis

Insanlik tarihi boyunca diisiinme ve problem ¢ézme konusu var
olmustur.

Bir cok problem az ya da hi¢ diisiiniilmeden ¢6ziilebilir.

Fakat zamanla insanoglunun problemleri biiyiimiis ve karmasik
hale gelmeye baslamistir.

Bu nedenle tarih boyunca problemlerin ¢6ziim asamasini
kolaylastiracak aracglar arastirma konusu olmustur.

“Bilgi Cag1” olarak da adlandirilan yasadigimiz zaman
diliminde ise  problemler sayisal araclar olmadan
coziilemeyecek boyuta ulagmastir .

Hesaplama, kayit tutma, karar verme, kontrol vb. alanlarda
bilgisayarlar kullanilmaktadir.
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Bilgisayar Nedir?

» Tanim:
= «Bilgi isleyen makine»
= Kullanicidan aldigr veriler ile mantiksal ve aritmetik islemler
yapan, yaptigi islemlerin sonucunu saklayabilen, sakladig:

bilgilere istenildigi zaman ulasilabilen elektronik bir veri
isleme makinesidir.

o B B

= Temel Gorevleri:
o Girdi almak/okumak,
o Verileri depolamak ve gerektiginde kullanmak,
o Verileri islemek ve anlasilabilir bilgiye doniistiirmek,
o Cikis verileri iiretmek,
o Yukaridaki adimlarin tiimiinii denetlemek.
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Bilgisayarlarin Calisma Mantigi

> Temel Kisimlar

Bllglsayar

[sletim Sistemleri

d Uygulama Yazilimlan

= Donanim: Bilgisayar sisteminin calismasi ve ek gorevler i¢in
gereken her tiirlii fiziksel arac.

= Yazihm: Bilgisayar ile kullanic1 arasindaki baglantiy1 saglayan
ve donanimlar aras1 iliskiyi kuran komutlar toplulugu.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . o . . o o ° 10



Bilgisayarlarin Calisma Mantigi

» Donanimin Calisma Mantigi

(Hard Disk, Floppy Disk, Ekran

CD-ROM vb) (Monitdr)
A
Giris |, lerkezi |§lem Birimi o Cikis
Birimleri (CPU) Birimleri
e
A 4
Yazici
(Printer)
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Bilgisayarlarin Calisma Mantigi

» Donanimin Calisma Mantigi
= Girig/Cikis Birimleri
o Bilgisayar kullanicis1 veya bilgisayar tarafindan saglanan
veriler giris verileridir.
o Bilgisayar tarafindan iiretilen dokiiman, miizik, resim, video
gibi veriler de ¢ikis verileridir.

o Giris/Cikis birimleri ise giris ve ¢ikis verilerinin kullanicr ile
bilgisayar, bilgisayar ile kullanici veya farkli donanim
birimleri arasinda aktarimini saglarlar.
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Bilgisayarlarin Calisma Mantigi

» Donanimin Calisma Mantigi
= Bellek
o Her tiir verinin saklandig: yerdir.

o Giris yapilan, islenen ve iretilen tiim veriler farkl
seviyelerdeki belleklerde saklanir.

o Kaydedici (register), on bellek (cache), bellek (RAM,
ROM) ve ikinci bellek (HDD, SSD, USB vb.) gibi pek cok
erisim Seviyesine gore farkli ¢cesidi bulunmaktadir.
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Bilgisayarlarin Calisma Mantigi

» Donanimin Calisma Mantigi
= Merkezi Islem Birimi (CPU)

o Aritmetik/Mantik Birimi: Aritmetik ve
Merkezi islem birimi mantiksal islemleri yerine getirir.

e o Kontrol Birimi: Islemcinin ve sistemin

et N = tim elemanlarinin  senkronizasyon
= igerisinde ¢alismasini saglar.

Z -oYazmac¢ Birimi: CPU’nun icindeki

Kontro % bilgilerin gecici olarak depolanmasi

icin  kullamlan  veri  depolama
hiicreleridir.
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Bilgisayarlarin Calisma Mantigi

» Donanimin Calisma Mantigi
= Merkezi Islem Birimi (CPU)

1. Program sayacinin
gosterdigi adresteki
komutu bellekten getir
Ve Sonra program
sayacinm arur,

2. Komut yazmacindaki
bitleri ¢oz.

3. Komut yazmacindaki komutun
gerektigi iglemleri gergeklestir,
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Bilgisayarlarin Calisma Mantigi

» Donanimin Calisma Mantigi

/ —
r-——g -y r-——  r—=_g

0 1

Anahtarm acik ve kapah olma durumu

» Peki tiim bu donanim birimleri kendi kendine mi calisir?
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Program Kavrami

> Komut

* Bir mikroislemci lizerinde calisan programlarin yapi taslarina
komut denir ve islemcinin calistirabilecegi komutlar o
islemcinin komut kiimesini olusturur.

» Program
= Bir problemin ¢oziimii icin herhangi bir programlama dili
kullanilarak olusturulmus komutlar kiimesidir.

* Donanimin parc¢asi olan anahtarlarin acik veya kapali olma
durumu programlar kullanilarak belirlenir.

= Bilgisayara nasil ¢calismas1 gerektigini soylerler.

= Elle tutulamaz ve belirli islemleri yerine getirmek i¢in
bilgisayara kurulurlar veya yazilirlar.
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Programlama Dilleri

» Programci ile Dbilgisayar arasindaki iletisimi saglayan ve
programlar, komut dosyalar1 vb. bilesenlerin yaziminda kullanilan

bir notasyondur.
= Her programlama dilinin kendine 6zgii simge, sozciik, soz
dizim ve kurallar1 vardir.

= Dogal dillere benzer notasyonlar iceren programlama dillert,
aslinda kendine has 6zellikleri olan komutlar kiimesidir.

= Dolayisiyla programlama dilleri ile yazilan komutlarin islemci
tarafindan yerine getirilebilmesi icin oOncelikle «makine
kodunay doniistiiriilmesi gerekir.
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Programlama Dilleri

» Programlama Dili Makine Koduna Nasil Doniistir?

". e
r-—y o r—=y_y

0 1

= Sayisal elektronikte 0 akim yok 1 ise akim var demektir.
= 0 ve 1’lerin her birine bit denir ve 8 bitlik 6riintii 1 byte’tir.

= Program yaziminda kullanilan her Kkarakterin bir tamsayi
karsiligi ve bu tamsayimin da ikili kodu yani 8 bit karsilig:
vardir.

= Bu degerler ASCII kodlarina gore bellidir ve evrenseldir.
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Programlama Dilleri

» Programlama Dili Makine Koduna Nasil Doniistir?
= Ornegin «A» harfini inceleyelim.
o Tamsay1 karsilig1 65°tir.
o Pozitif mantiga gore 1 byte 8 bitle ifade edildiginde:

A > (65),, = (01000001),

0 1 0 0 0 0 0 1
1 2 3 4 5 6 7 8
Yiiksek Seviyeli Dil Diisiik Seviyeli Dil

2| DERLEYICI lﬁ )
Kaynak Kod % Amac¢ Kodu
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Programlama Dilleri

» Tanmim ve Terimler
= Kaynak Kod (Source Code)

o Herhangi bir programlama dilinin kural ve komutlar
kullanilarak olusturulan komutlar kiimesidir. Herhangi bir
metin editoriinde yazilabilir.

= Derleyici (Compiler)

o Bir metin dosyasi1 olan kaynak kodunda s6z dizim hatasi
olup olmadigim1 kontrol ettikten sonra amag¢ koduna
dontistiiriir.

= Baglayici (Linker)

o Amac¢ koduna doniistiiriilmiis kod ile sistemde hazir tanimh

kiitiphaneleri  birlestirir ve kaynak kodu dogrudan

calistirilabilir EXE dosyasi haline gelir. Derleyici ve

baglayici bir biitiin olarak calisir.
e e e e e e e 21




Programlama Dillerl

» Programlama Dillerinin Siniflandirilmasi
= Makine Dilleri

oDogrudan islemcinin komut setinde yer alan makine
kodlarindan olusur.

 Komutlar ve veriler tamamen ikili diizende ifade edilir.
e Ornegin: 100111010100
= Assembly Dilleri

o Makine dilinde yer alan komutlarin animsatict sembollerle
Ifade edildigi daha iist diizey bir dildir.

 Adresler simgesel olarak ifade edilir.
 Bu dilin makine diline ¢evrilmesi Assembler ile yapailir.
 Ornek: MOV R1 #45H
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Programlama Dilleri

» Programlama Dillerinin Siniflandirilmasi

» Yiiksek Diizey Diller

o Programciya kolaylik saglamak icin gelistirilmis dillerdir.

« Komutlar yapilacak islemin Ingilizce karsilifini  animsatici
sekildedir.

* Bilgisayar donanimindan bagimsiz olarak ¢alisir.
« Islemcinin kullanabilmesi icin makine diline ¢evrilmesi gerekir.
* C, C#, Java, Python

* Dordiincii Kusak Diller

o Yiiksek seviyeli dillere gore daha esnek yapidadir.

* Programcinin yapmasi gereken bir ¢ok kodu otomatik olarak
tiretebilen 6zelliklere sahiptir.

« En iyi 6rnek sorgulama (SQL) dilleridir.
* Cok az kod ile karmasik sorgularin yapilabilmesi saglanir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . o . . o o ° 23



Programlama Dilleri

» Programlama Y apilirken Karsilasilan Hatalar

= Compile Time Error N\

= Genellikle kullanilan programlama dilinin grameri olan yazim kurallarina
uyulmadiginda olusur.

= Komutlarin yanlis yazilmasi veya uygun olmayan karakterlerin kullaniminda

Derleme ortaya ¢ikar.
= Derleme aninda tespit edilir. )
= Run Time Error )

= Program kurallara uygun yazilmistir ve yazim kural1 hatas1 yoktur.
= Calistirilabilir kod haline getirilebilir yani derlenebilir.
OF1Il = Fakat calisma aninda program istenen dogrultuda ¢alismaz ve sonug elde

aman edilemeyebilir.
* Olmayan bir dosyanin ¢agirilmasi veya sifira bolme hatasi gibi. -/
= Logical Error ™\

= Programin kurallara uygun yazilmis olmasina ragmen ¢6ziim yolunda verilen
yanlis yonlendirmelerin olusturdugu hatalardr.

= Program hata vermeden derlenip calisabilir ancak yanlis sonuglar iiretir.
= Ornegin < isareti yerine > isaretinin kullanilmasx. )
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Temel Bilgisayar Islemleri

[slemler
I
I | I
Matematiksel il Karsilastirma Mantiksal
(Aritmetik) (Karar) (Lojik)
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Temel Bilgisayar Islemleri

> Matematiksel Islemler

= Temel aritmetik islemler: Toplama, ¢ikarma, ¢carpma, bolme

= Matematiksel fonksiyonlar

= Ustel, logaritmik, trigonometrik vb.

Iifm | Matematik
Toplama ‘ a+h
Ctkarma a-b
Carpma a.b
Bolme ab
Us alma ab

Parantezler
2 Us alma a’b
3 | (arpmave bolme a’h ve ab
4 | Toplama ve ciRarma atb ve a-b

= Bilgisayar dilinde kodlanmis bir ifadede, ayni oncelige sahip

islemler mevcutsa bu islemlerin gerceklestirilme siras1 soldan

saga dogrudur.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi .

26



Temel Bilgisayar Islemleri

> Matematiksel Islemler

a+b-c+2abc-7 atb-c+2*a*b*c-7
a+b?-c3 a+b"2-¢c"\3
o B, B a-b/c+2*a*c-2/(a+b)
C a+b
Jarp__ b (a+b)(1/2)-2*a*b/(b"2-
h* —4ac 4*a *C)
o (a"2+b"2)/(2*a’h)
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Temel Bilgisayar Islemleri

> Karsilastirma Islemleri
= [ki biiyiikliikten hangisinin biiyiik veya kiiciik oldugu

= Jki degiskenin birbirine esit olup olmadig: gibi konularda karar
verme islemidir.

Ilem semfoli Anlam:
= Esittir
<> Estt degil
> BilyiiRtiir
< Kiiciiktiir
>= ey => BilyiiR esittir
<=1eyq =< Kiiciik esittir
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Temel Bilgisayar Islemleri

> Mantiksal [slemler
= Bilgisayarlar VE, VEYA, DEGIL gibi temel mantik islemlerini
de yapabilir.
= Mantiksal islemler hem karar ifadelerinde hem de matematiksel
hesaplamalarda kullanilirlar.
= Biitiin sartlarin saglanmasi isteniyorsa kosullar arasina VE,
= Herhangi birinin saglanmasi isteniyorsa VEYA,

= Kosulu saglamayanlar isteniyorsa da kosulun basma DEGIL

yazilir.
Ve . And
Veya + Or
degil ' Not
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Temel Bilgisayar Islemleri

> Mantiksal [slemler
= Ornek:

Bir isyerinde ¢alisan isciler arasindan yalnizca yasi 23 iizerinde olup, maas
olarak asgari iicret alanlarin isimleri istenebilir.

Burada iki kosul vardir ve bu iki kosulun da dogru olmas1 gerekir. Yani;

Eger Yas>23 VE maas=asgari licret ise ismi Yaz

Yaz komutu 1. ve 2. kosulun her ikisi de saglaniyorsa ¢alisir.

= Ornek:

Bir smifta Bilgisayar dersinden 65 in iizerinde not alip, Tirk Dili veya
Yabanci Dil derslerinin herhangi birinden 65’in iizerinde not alanlarin isimleri
Istenmektedir.

Burada 3 kosul vardir ve Bilgisayar dersinden 65 in iizerinde not almis olmak
temel kosuldur. Diger iki dersin notlarmin herhangi birinin 65 In {izerinde
olmasi gerekir.

Eger Bilg.Not>65 VE (TDili Not>65 VEYA YDil Not>65) ise ismi Yaz
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