MAKU

BURDUR MEHMET AKIF ERSOY UNIVERSITESI

ALGORITMA VE PROGRAMLAMA 1

HAFTA 3
AKIS DIYAGRAMI

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi



Ders Icerigi: Hafta 3
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Akis Diyagrami Nedir?

> Genel Tanim

* Programlamanin temeli olan algoritmanin, 6zel geometrik
sekillerle ¢izilmis gdsterimine ‘akis diyagrami (semasi)’ denir.

Yazilimc1 herhangi bir dilde kodlama yapmadan 6nce problemin
akis diyagramim c¢izebilir.

Neden Akis Diyagrami Cizeriz: Yazilim siire¢lerinde problemi
ortaya cikaran, bir ¢dziim sunan ve programi kodlayan farkl
kisiler olabilir. Akis semalar1 programciya Kkesin, anlasilir ve
yorumlara acik olmayan bir ¢oziim sunar.
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

1. BASLA /BITIR

Baslangic ve bitisi gostermek 1¢in
kullanilir.

Algoritmalarin bir baglangici ve
sonu olmalidir. Dolayisiyla her
akis diyagrami basla Ile baglar ve
bitir ile sonlandir.

Son, Dur gibi farkli ifadeler
kullanilabilir.
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

2. VERI GIRISI
Kullanicidan program araciliyla
bilgi alinmasini1 temsil eder. / /

Veri Girisi GOsterimi

Seklin i¢ine girtlen  verinin
aktarilacagr  degiskenin  Ismi
yazilir.

Yanda oldugu gibi seklin igine / AB,C /
birden c¢ok degisken Ismi de
yazilabilir.
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

3. ISLEM

Programin calismasi sirasinda
yapilacak 1slemler 1¢in kullanilan
sekildir.

Islem Gosterimi

Birden fazla islem yapilacaksa
aralarina virgiil koyarak veya alt alta
yazarak yapilabilir.

C=(a"2+b"2)N(1/2)

Ornek

Yandaki sekilde ¢ = Va? + b? islemi
yapilacagi anlasilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 7



Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

4. DONGU

Belirli islem bloklar1 belirli sayida veya

kosula bagli olarak tekrar calistirilir. Bu < >
tekrarlamal1 islemler dongii (Cevrim) olarak

Isimlendirilir.

Dongti Gosterimi

Dongii seklinin i¢ine; dongii degiskeninin

baslangic ve bitis adim degerler1 yazilr. < T >
Ornekte baslangic degeri 0, dongii sonu 10 ve -

her doniiste artis miktar1 2°dir Ornek

Dongii degiskeni=baslangi¢ degeri, bitis degeri, adim degeri
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

4. DONGU
Dongiiler iKi sekilde olusturulabilir.

. Artan dongii: Baslangic degeri, bitis
degerinden  kiiciiktiir ~Adim  degeri
pozitiftir.
. Azalan dongii: Baslangic degeri, bitis
degerinden  biuiyiiktir. ~Adim  deger
negatiftir.

Not: Adimm degeri (artis miktar1)) 1 Ise
yazilmadig1 6rnekler olabilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

4. DONGU

Bir¢cok programlamada i¢ i¢e birden fazla dongii kullanilmaktadir.
Asagida tek ve i¢ ice dongii 6rnekleri verilmistir.

< j=1,n,1 —  Islem A
l j=1,m,1

Islem B

A 4

Tek Dongii I¢ ice iki dongii gdsterimi
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Akis Semalarinda Kullanilan Sekiller

4. DONGU

Ornek: 1’den N’e kadar tam sayilarin toplamii hesaplayan programm akis
diyagrami

Basla Program bagslatilwr.

/ N / Toplanacak tamsayilarin tist sinir girilir.
T=0 ‘ ‘T’ toplam degiskenine, baslangi¢ degeri olarak ‘0’ atanir.
- ;~T1+_\ g J Daéngii ile olusturulan ardisik tam sayilar, bir
= » =+ L) i ’
e : onceki ‘T’ degeriyle toplanarak yeni ‘T
) degeri elde edilir.

-
L_/_\J ‘T’toplam degeri yazdirilr.

Program bitirilir.
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

5. KARAR (Sinama, karsilastirma)

Karar verme islemlerini temsil eden
sekildir operatorlere bagh kosullar, seklin
icine yazilir. Kontrol sonrasi sonug
“Evet” ya da “Hayir” seklinde dallanarak
programin akis baglanti noktasinda ilgili
noktalara baglanilir.

[slem sadece dogru veya yanlistan tek bir
durumda var, diger durumda islem yok
Ise 2. bir islem kutusuna gerek yoktur.
Ornegin sekilde Hayrr icin bir islem
yoksa kirmizi kutu ve oku kaldirilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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H
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

5. KARAR (Sinama, karsilastirma)
Karsilastirma ifadelerinin genel kullanim sekilleri

Bigim Ak]g diyagrami gésterimi Aciklama

E @ g “kosul" dogru ise (E) “islem" yapilir, degilse (H) akis
= devam eder.

islem-1
£ “kogul’ dogru ise (E) “islem-1, degilse (H) “iglem-2"
= |§Iem -2 yapllir.

islem-1
. iglem-2 “kosul-1" dogru ise (E) “iglem-1", degilse (H) “kosul-
§ 2" kontrol edilir ve dogru ise (E) “islem-2" yapilir.
-] v “kogul-2" yanlis ise (H) siradaki kogul kontrol edilir ve
= dogru olup olmamasina gdre islem devam eder.
g ‘ Eger tim kosullar yanls ise “iglem-n" yapilir.
islem-n
v

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

5. KARAR (Sinama, karsilastirma)

Ornek: Girilen iki degerin karsilastirmas1 sonucuna gore farkli islemlerin
gerceklestirilmesinin istendigi bir programin akis diyagraminin incelenmesi

/Af7
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Akis Semalarinda Kullanilan Sekiller

6. YAZDIRMA/CIKTI

Ekrana  veya  vyaziciya  veri/bilgi
yazdirmak 1¢in kullanilir.

String, alfasayisal ifadeler tek/cift tirnak
icine ¢ikt1 seklinin i1¢ine yazilir.

——

Yazdirma / Cikt1
Gosterimi

Bir degiskenin iIsmi yazdirilacaksa resmin
icine ISmi yazilir.
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

6. YAZDIRMA/CIKTI

‘Bucak’

Tirnak i¢indeki ifadeyi (Bucak) ismini yaz ve imleci alt
satira gecir.

‘x” degiskeninin degerini yazdir ve imleci alt satira gecir.

E
i

‘Y’ degiskeninin degerini yazdir ve imleci ayni satirda tut.

‘Bucak’,x
S

Tirkan i¢indeki ifadeyi (Bucak) ve a degiskeninin degerini
ekrana yazdir. Imleci alt satira gegir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

7. ONCEDEN TANIMLI ISLEMLER

Program akisinda daha onceden tanimlanmais
program parcalarini belirtmek i¢in kullanilir.

Alt  programin isimlendirmesine  gore
dikdortgenin i¢i doldurulur. Oneeden Tanmml

Islemler Gosterimi
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

7. ONCEDEN TANIMLI ISLEMLER

Ornek: Bir saymin isaretini (pozitif,negatif, notr) bulan solda
gosterilen alt program, ana programda sagdaki gibi gosterilebilir.

@ E isaret=1 o
H
@ £ ot roing _»é b=isaret(a)
% v
“Girilen sayinin isareti: “, b
isaret=0
% Dur
isaret(x) :
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

8. BAGLANTI

Baglant1 genel anlamda islem akislarini

birlestirir.

» Farkli yerlere dallanan islem akislarini
toplamak

» Akis diyagrami bir sayfaya sigmadiginda
diger sayfadaki akis diyagramiyla
baglant1 kurmak

» Parca parca c¢izilen akis diyagramlar
arasinda baglant1 kurmak icin kullanilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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Baglant1 Gosterimi

&
&

Ornek
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Akis Diyagramlarinda Kullanilan Sekiller

9. ISLEM AKIS YONLERI A
Akis diyagramlarinda islem akisinin hangi < .
yonde oldugunu gosteren oklardir. Islem akis
yOniine uygun olan ok kullanilir. v
Islem Akis Yonii
Gosterimi

20
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Akis Diyagrami Ornek Sorular

Ornek

Bir kenar uzunlugu ve o kenara ait yiiksekligi girilen licgenin
alanin1 hesaplayan algoritma ve akis semasini olusturunuz.

1. Basla
2. Kenar uzunlugunu (ku) gir
3. Yiksekligi (y) gir

4. Kenar uzunlugu ile ytksekligi

carpip 2’ye bol ve sonucu alan ko, y
(a) degiskenine ata (a=ku*y/2)

5. Alan degiskenini ekrana yaz i

6. Dur s
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Akis Diyagrami Ornek Sorular

Ornek
1 ile 1000 arasindaki sayilar1 ekrana yazdiran algoritma ve akis

semasi Q
Basla
1

. Basla

2. sayi degiskenine 0 (sifir) —

degerini ata }
3. Eger sayi degiskeni 999’dan 1

bliylik 1se adim 6’ya git I e e L
4. sayi degiskenine 1 ekle ve et

sonucu tekrar sayi degiskenine
ata (sayl = sayi+1)

5. sayl degiskenini ekrana yaz ve
adim 3’e geri don

6. Dur l\_ﬂ\ )
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Akis Diyagrami Ornek Sorular

Ornek
Asagidaki akis diyagraminin ekran ¢iktisini elde ediniz

3

"Algoritma - ", i
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Akis Diyagrami Ornek Sorular

Ornek Soru ==
Asagidaki akis diyagramimin = [rier e T2z Trem) o

sonuclarim elde ediniz. | .,53%
g i=1,5, L |

—1

I j=3,-1,-3 T1=T1+i+j
i j Eski T1 Yeni T1 Eski T2 Yeni T2
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