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Programlama Dili

Program

 Belirli bir 151 gerceklestirmek i¢in gerekli komutlar dizisi olarak

 EEEENENEEEEEE

T - : tanimlanabilir.

Programlama

 Bir programi olusturabilmek i¢in gerekli komutlarin belirlenmesi ve
uygun bi¢cimde kullanilmasidir.

Programlama Dilleri

 Bir programin olusturulmasinda kullanilan komutlar, tanimlar ve
kurallarin belirtildigi programlama araclaridir.
* Bilgisayara ne yapmalar1 gerektigini sOylememizi saglayan 6zel bir

dil.




Programlamanin Genel Kavramlari

» Bilgisayar Programlarinin Temel Calisma Mantigi
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Programlamanin Genel Kavramlar

« Herhangi bir

yazilim, makine
diline
donitistiirilerek
1slenip
yorumlanmasindan
once insanlarin
okuyabildikleri ve
lizerinde
calisabildikleri
kodlar olarak
tanimlanabilmekte

dir.

Kod Editoru

 Yazilim

gelistirmek isteyen
kullanicilarin bu
yazilimlar1 ortaya
cikarmak i¢in kod
yazarak tizerinde
calistig1
platformdur. Her
yazilimcinin kod
yazmak i¢in bir
diizenleyiciye (kod
editoriine) ithtiyaci
vardir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi

Amag Program

Kaynak programin
derlenmesi ile elde
edilen makine diline
dontistiiriilmiis
programa amag
program (object
program) denir.
Programa dili ile
yazilan kaynak
programlar1 makine
dili ile yazilan amag
programlara
cevirmek icin
derleyiciler
kullanilir.




Programlamanin Genel Kavramlar

DERLEYICI: Bir dildeki kodu
(kaynak kodu yada source code) baska

dile ¢eviren programdir. Genelde
tiretilen bu kod ortama gore
calistirilabilir kod (executable code)
olarak iiretilmektedir. Ornegin C
dilinde yazilan bir programi PASCAL
diline ¢eviren programlara derleyici
ad1 verilebilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi

YORUMLAYICI: Yazilimi kisim
kisim ele alarak dogrudan calistirir.
Yorumlayicilar standart bir
calistirilabilir kod iiretmezler.
Yorumlama islemi asama asama
yapilmadig i¢in genellikle ilk hatanin
bulundugu yerde programin ¢alismasi
Kesilir.




Programlamanin Genel Kavramlar

» Derleyici ve Yorumlayici Farki

Derleyiciler, yorumlayicilara gore genellikle
daha hizli ¢calisir. Bunun nedeni, derleyicilerin
programin tiim kodunu bir seferde alip makine

diline ¢evirip calistirmasidir. Bu siirecte eger

hata bulunursa, tiim hatalar programciya tek
seferde rapor edilir. Yorumlayicilar ise farkli
calisir; kodu satir satir yorumlayarak her bir
satir1 aninda ¢alistirir ve karsilastigi 1lk hatayi
bildirir. Bu, hatanin ¢6ziilene kadar diger
hatalarin tespit edilememesi anlamina gelir,
cunkili yorumlayicilar satir satir islem
yapmaktadir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi



Programlamanin Genel Kavramlari

» |IDE (Integrated Development Environment — Tiimlesik Gelistirme Ortami)
* Program gelistiriciler i¢in bir platform ve yazilim tiiriidiir.

« Hizl ve rahat programlama imkani1 sunar.

« Gelistirme siirecini organize eden cesitli araclar igerir.

« Verimli bir gelistirme siireci i¢in gerekli tiim araglar1 bir arada barindirir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . .



Programlamanin Genel Kavramlari

» IDE (Integrated Development Environment - Tiimlesik
Gelistirme Ortami)

» Timlesik gelistirme ortamlarinda bulunmasi gereken temel
ozellikler:

* Programlama diline uygun sézdizimi renklendirmesi yapabilen
kod diizenleyici.

 Kod dosyalarinin hiyerarsik yapida gercek zamanli olarak
goriintiilenebilmesi i¢in dosya tarayici.

 Tiimlesik derleyici, yorumlayici ve hata ayiklayici.

* Yazilimi derleme, baglama ve calistirma gibi siirecleri
otomatiklestiren yardimci araglar.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 9



Java Programlama Dili

» Kisa Tarihce:

——— .

mov r0,#1]
mov rl,.#l

l:

add r2,r0,rl
str r2,1r3)
add r3.s4
mov ro,rl
moy rl,r2

b 1

y Nesneye
Y onelik
Diller

Assebly
Dili

Yapisal
Diller

SWif

St‘;ilii'
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Java Programlama Dili

» Java’nin Dogusu:

* 1995 yilinda, Sun Microsystems'tan James Gosling, her platformda
calisabilen Java programlama dilini gelistirdi.

* Bu amagcla, farkli isletim sistemleri ve donamimlarda calisabilen
ortak bir sanal makine tasarland.

« JVM (Java Virtual Machine — Java Sanal Makinesi) ad1 verilen bu
sanal makine, ticretsiz olarak sunuldu.

* Programcilar, platform bagimsiz yazilim gelistirebilir hale geldi ve
islemciye gore kodun ¢evrilmesi isi JVM tarafindan yapildi.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 11



Java Programlama Dili

» Java’nin Calisma Prensibi

C Method
L'rprL'Tf.'r + NIT Compiler + Garbage Collection UMI) lerar',.r

Java Virtual Machine (JVM)

Class Loader Sub System
Loading + Linking + Initialization

Class File —=

Runtime Data Areas
Method Area + Heap + Stack Area + PC Registers + Native Method Stack

MNative .
Mative
Method I €

Execution Engine b
> Interface

Class

Libraries

Compiler

Debugger

/
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Java Programlama Dili

» Java Sanal Makinesi (JVM)

« Java kodunu derlemek ve vyiiriitmekle sorumlu soyut bir
makinedir.

» Java kaynak kodunun platformdan bagimsiz ¢alismasini saglar.
« "Bir kez yaz, her yerde ¢alistir" mantigina dayanur.

« Java kaynak kodunu makine koduna ¢evirmek i¢in JIT (Just-in-
Time) derleyicisini kullanar.

\YEU L

Java Java

LY SIA Bytecode SRR Kodu CPU
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Java Programlama Dili

» Java Calisma Ortami (JRE — Java Runtime Environment)

= Java programlarini bagimsiz olarak calistirmak icin JVM ve
siif kiitliphanelerini i¢eren bir yazilimdir.

= Kod calistirma islevine sahiptir, ancak tam bir uygulama
gelistirme deneyimi icin Java Gelistirme Kiti (JDK) ile birlikte
gelir.

= Hata ayiklayici gibi gelistirme araglarini icermez.

= util, math, AWT, lang gibi 6nemli paket siniflarim1 ve c¢esitli
calisma zamanui kiitliphanelerini barindirir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 14



Java Programlama Dili

» Java Gelistirme Kiti (JDK — Java Development Kit)

Java programlama dilini kullanarak uygulama gelistirmek icin
eksiksiz bir yazilim ortamidir.

Platforma bagimlidir, bu nedenle farkli isletim sistemlerine uygun
stirimler1 mevcuttur.

Java programlarmmin yazilmasi, derlenmesi ve calistirilmasini
saglar.

Derleyici, hata ayiklayici, uygulama goriintiileyici ve Java
uygulama baslatici gibi bilesenler igerir.

Java uygulama baslaticisi, JRE'yI yiikleyip ¢alistirir ve ardindan
programin ana metodunu calistirmak icin gerekli detaylari yiikler.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 15



Java Programlama Dili

» Neden Java?

Basit: Ogrenmesi ve kullanmasi kolaydr.

Mimari Yapidan Bagimsiz: Farkli platformlarda sorunsuz calisir ("Bir kez yaz,
her yerde c¢alistir").

Nesne Yonelimli: Yeniden kullanilabilir ve yonetilebilir kod yazmay1 tesvik
eder.

Tasmabilir: JVM sayesinde her ortamda ¢alistirilabilir.

Dagitik: Ag tabanli uygulamalar gelistirmek i¢in idealdir.

Yiiksek Performansh: JIT derleyici sayesinde hizli ¢alisir.

Coklu Is Yetenegi: Coklu is parcacigi destegi ile ayn1 anda birden fazla is
yapabilir.

Saglam: Giiglii hata yakalama mekanizmalar1 ve bellek yonetimi sunar.
Dinamik: Degisikliklere hizli uyum saglayan esnek yapiya sahiptir.

Giivenli: Giivenlik 6zellikleri sayesinde ag tabanli uygulamalar i¢in uygundur.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 16



Java Programlama Dili

» Java API (Application Programming Interface)

 Java yazilimlarinda kullanilan yazilim kiitiiphanelerinin genel adidir.
« Java API, disk, grafik, ag, veri tabani ve giivenlik gibi bircok alanda
kullanicilarin erisim ve islem yapmasina olanak tanur.
« Java API, J2SDK'nin (“Java 2 Software Development Kit”) bir pargasidir.
» Farkli uygulama ortamlarini desteklemek icin farkli API'lar tanimlanmustir:
« Java Platform, Micro Edition (Java ME): Avuc ici cihazlar gibi kisith
kaynaga sahip ortamlarda kullanilir.

« Java Platform, Standard Edition (Java SE): Masaiisti bilgisayarlar ve is
istasyonlari i¢in uygundur.

« Java Platform, Enterprise Edition (Java EE): Genis dagitik sistemler ve
web sunuculari i¢in tasarlanmastir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 17



Java Programlama Dili

» Java Dilinin Baslica Uygulamalari

= Simif Kiitiiphaneleri: Baska uygulamalarda kullanilacak
kiitiiphane siniflar1 yaratir.

= Konsol Uygulamalari: Satir komutu araylizii icin gorsel Java
uygulamalar1 yaratir.

= Web Uygulamalari: Web kullanic1 arayliizii i¢in gorsel Java
uygulamalar1 yaratir.

= XML Uygulamalari: xml Web servisleri yaratir.

= Veri taban1 Uygulamalari: Veri tabanlarim1 yonetmek igin
uygulama programlar yaratir.

= Mobile Web Uygulamalari: Cep telefonu, tablet gibi tagiabilir
cihazlar i¢in uygulama programlar1 yaratir.

= Oyun Programlari: Java ile gelismis oyun programlar1 yazilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 18



Java Programlama Dili

» Java Kaynak Dosyasinin Yapisi

= Programlama kodlarinin yazildigi dosyalara kaynak dosyasi
denir.

= Java kaynak dosyalari .java uzantisiyla kaydedilir.

= Java kaynak dosyalarinda 6nemli bir kural, dosyanin icinde
dosyayla aymi adi tasiyan bir simif veya arayliz bulunmasi
gerektigidir.
= Bir java kaynak dosyasi ii¢ ana boliimden olusur. Bunlar:
o Paket Bildirimi

o Kiitiiphane Ekleme
o Kod Blogu

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 19



Java Programlama Dili

» Java Kaynak Dosyasinin Yapisi
= Paket Bildirimi

o Java'da kaynak dosyalar ve derlenmis halleri, dosya sistemine
benzer bir hiyerarside tutulur.

o Tim dosyalarin bir dizinde tutulmasi gibi, Java kaynak
dosyalar1 da bir paket icinde yer alir ve bu, package anahtar
kelimesi ile tanimlanur.

o Paketler, bagka paketlerin i¢inde de bulunabilir.
 Ornegin, Java'da dosya islemleri yapan File sinifi, java
paketinin icindeki 10 (input/output) paketine aittir. Bu
nedenle, File smifinin en iist kisminda package java.io;
Ifadesi yer alir.

« Bir kaynak dosya yalnizca bir pakete ait olabilir; bu
nedenle her dosyada sadece bir adet paket bildirimi
bulunur.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 20



Java Programlama Dili

» Java Kaynak Dosyasinin Yapisi
= Kiitiiphane Ekleme

oDaha o6nceden yazilmis ve programcinin kullanimina
sunulmus kaynak dosyalar yada bunlarin derlenmis
hallerine kiitiiphane denilmektedir.

o Import anahtar kelimesi ile kiitiiphane eklenir.

oJava’da kiitiiphane bildirimi, paket bildiriminin ardindan
yapilmaktadir:

 Ornegin az dnce bahsettigimiz File kaynak dosyasindan
tretilmis  File smifim  yeni yazacagimiz kodda
kullanmak istersek «import java.io.File;» ifadesini
kullanmamiz gerekmektedir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 21



Java Programlama Dili

» Java Kaynak Dosyasinin Yapisi
= Kod Blogu

o Kaynak kodunun paket bilgisi tanimlandiktan sonra ilgili
kiitiiphaneler eklenir.

o Kaynak dosyasi igerisinde program kodlarinin yazildigi
kisma kod blogu denir.

o Siislii parantezler «{ ... }» arasina yazilan programlama
deyimleri kod bloklarini olusturur.

o Smif, fonksiyon, degisken tanimi gibi tiim kod bloklar1
paket bilgisinin ardindan yazilmalidir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi

22



Java Paketleri

» Java Kkiitiiphanesinde c¢ok sayida metot ve degisken tanimlar
vardir.

» Metotlarin ve degiskenlerin her biri bir sinif icindedir.
» Metotlar1 ve degiskenleri iceren siniflarin sayilari da ¢ok fazladir.
= Erigsimi kolaylastirmak i¢in smiflar gruplara ayrilmislardir.

= Birbirleriyle ya da aynm1 konuyla iligkili olan smiflar bir grup
i¢inde toplanir.

= Bu gruplarin her birine bir paket denir. Baska bir deyisle, bir
paket birbirleriyle iliskili siniflar1 iceren bir ambardir (dizin).

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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Java Paketleri

> Ornegin giris/cikis ile ilgili olan biitiin smiflar java.io paketi
icindedir.

» Bir pakette ayn1 ad1 tasiyan iki siif olamaz.

» Ama farkli paketler i¢inde ayni adi tasiyan siniflar olabilir.

» Paket adlar1 siniflarin karismasini onler.

> Ileride programlarm sayisi arttikca, smif adlarmm birbirleriyle
karismasin1 Onlemek icin birbirleriyle ilgili smiflar1 ayni pakete
koymay1 aligkanlik haline getirmeniz gereKir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 24



Java Paketleri

» Cok Kullanilan Java Paketleri

Java siif paketleri arasinda en onemlilerinden birisidir.
Import deyimi yazmaya gerek kalmaksizin, her java

Java.lang programina kendiliginden girer. Java dilinin 6ziinii olusturan
siniflari igertir.
java.io Giris-¢ikis 1slemlerini yapan siniflari igerir.
: Metinleri 1sleyen siniflardan olusur. Farkli dil ve kiiltiirlere
Java.text . . et b
gore tarth, say1 ve iletilerin yazilmasini saglar.
java.math Duyarh matematiksel islemler yapmak icin gerekli siniflar
1gerir.
Kullanici arayiizii (UI-user interface) tasarimi ve olay-
java.awt yonlendirici (event-handler) i¢in gerekli standart 6geleri

1gertir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 25



Java Paketleri

» Cok Kullanilan Java Paketleri

javax Java dilinin genislemesini saglayan siniflari icertr.

java_app|et Java appletleri yaratmak i¢in gerekli siniflari igerir.

java.sql, JDBC API yardimiyla veri tabanlarina erisimini ve veri
javax.sql islemeyi1 saglayan smiflari icerirler.
java.net Ag (network) uygulamalar yaratmak i¢in gerekli siniflar

icerir.

java.security Kriptografik giivenlik i¢in gerekli simiflar igerir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 26



Java Paketleri

» Cok Kullanilan Java Paketleri

= java.lo Paketi

o Bir program kosarken, sistemin dis ¢evre birimlerinden veri
almasi ya da onlara veri gondermesi gerekebilir.

o Kullanicinin bilgisayarla etkilesim icinde olabilmesi icin,
onunla iletisim kurabilmelidir.

o Bunun tek yolu, bilgisayara girdi (input) géndermek ve
ondan c¢ikt1 (output) almaktir.

oHemen her dil bu is icin c¢esitli yontemlere sahiptir.
Giris/Cikas birimleri dedigimiz birimler bu ise yarar.

o Ornegin, klavye, dosya, uzaktaki bilgisayar, ag gibi araclar
bilgisayara girdi yapabilirler. Ekran, yazici, dosya, ses-
aygitlari, ag gibi araclarla bilgisayardan ¢ikt1 alinabilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 27



Java Paketleri

» Cok Kullanilan Java Paketleri

= java.lo Paketi
o Bu paketin igerdigi iki 6nemli sinif:
* InputStream
* OutputStream

o Stream (akim) sOzciigli sisteme giren ya da sistemden ¢ikan
karakter dizileridir.

o Biitiin veriler birer karakter dizisi olarak sisteme girer veya
sistemden cikarlar.

o InputStream smifi girisleri, OutputStream smifi ¢ikislar
diizenler.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 28



Java Paketleri

» Cok Kullanilan Java Paketleri

= java.lo Paketi
OutputStream Sinifinin alt siiflar:

— Byte Array OutputSteam

—  FileOutputStream —  DataOutputStream

OutputStream —— FilterOutputStream —_—r PrntStream

—  DbjectOutputStream ——»  Buffered DutputStream

— Piped DutputStream

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 29



Java Paketleri

» Cok Kullanilan Java Paketleri

= java.lo Paketi
InputStream Sinifinin alt siiflar

—= Byte ArrayInputitream

- - FileInputStream
- - Datalnputitream

I ObjectInputStream

— LineNumberInputStream

FilterInputStream —

v

InputStream

— BufferedInputStream
— Piped InputStream

— 3  PushbackInputSteam
—= Sequencelnputitream

% StringBufferInputsitring

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 30



Java Paketleri

» Cok Kullanilan Java Paketleri
= java.lo Paketl — System Sinifi

o Standart giris-¢ikis islemlerini yapan

| ve hata iletilerini veren bir siiftir.

o Genel olarak, sistemin disariyla olan
| iliskilerini yonetir.
o Cevre degiskenlerine erisir, veri ve
dosya girdi-¢iktisindan sorumludur.

B o Bunlar1 yapabilmesi i¢in, java.io
paketi i¢cindeki InputStream ve
OutputStream siniflarimi kullanir

B (implement).

-

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 31




Java Paketleri

» Cok Kullanilan Java Paketleri

= java.io Paketi — System Sinifi
* G/C akim yollar1 (I/O Streams)

oBir java uygulamasi basladiginda, Sytem sinifi
kendiliginden in, out, error giris/cikis akim-yolunu acar.
o Bir java uygulamasi baslayinca, kullanicinin klavye ile

yazdiklar1 In akim-yoluna atanan degerdir. Sistem bu girdiyi
algilar.

o Sistemin ¢iktilar1 out akim-yoluna atanan degerdir. O deger
ekrana yazilir ve kullaniciya iletilmis olur.

o Bu islemler sirasinda bir hata olusursa, 0 hata error akim-
yoluna atanir ve otomatik olarak ekrana yazilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 32



Java Paketleri

» Cok Kullanilan Java Paketleri

= java.io Paketi — System Sinifi
* G/C icin kullanilan metotlar

print()  Standart ¢ikisa (ekran) ¢ikti gonderir. System.out.print(parametre);

print() metodu ile ayni isi yapar, System.out.printin(parametre);
println() ancak ¢iktiyr gonderdikten sonra
ayrica satirbasi yapar.

Konsola bi¢cimli (formatl) ¢ikti System.out.printf(parametre);
gondertr.

printf()

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 33
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