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Programlama Ortami

» Java, nesne tabanli programlamanin en popiiler ve etkili uygulama
gelistirme ortamlarindan biridir.

» Bu ortamda, tiim kodlar alt programlar/metotlar i¢inde yazilir.
» Metotlar, bir sinif i¢cinde tanimlanan fonksiyonlardir.
» En temel metodun ismi main metodudur.

» main metodu, programin baslangi¢c noktasidir ve ilk calistirilan
bloktur.

» Diger metotlar, main metodundan cagrilir ve calismalari
tamamlandiktan sonra kontrolii main metoduna geri donerler.
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Programlama Ortami

» Nesne Tabanh Programlamada Simiflar

* Smiflar, nesne tabanli programlamanin temel yapi1 taslarindan
biridir.

 Iclerinde benzer ozellikler (alanlar) ve islevler (metotlar)
barindiran yapilardir.

« Simiflar, metotlar1 ve alanlar1 bir arada tutarak onlarin iligkisini ve
aidiyetini belirleyen bir ¢at1 gorevi goriir.
* Smiflardan yeni nesne ornekleri (instance) olusturulabilir ve bu

ornekler, siifin tim o6zellik ve islevlerini kullanima hazir hale
getirir.
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Programlama Ortami

» Yazdigimiz tiim kodlar mutlaka bir smif icinde ve ana blok olan
main metodu i¢inde yer almalidir.

» Baska metotlar kullanilacaksa, bu metotlar smif icinde
tanimlanmali1 ve ana programdan cagrilmalidir.

» Java'daki siniflar, paketler (package) icinde yer alir.

» Paketler, Java'da siif kiitiiphaneleri gibi calisir ve kodun diizenli
ve modiiler olmasini saglar.

» Import anahtar kelimesi ile tanimli paketler ve smif kiitiiphaneleri
projeye dahil edilir ve kullanilir.
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package uygulama,

import java.util.Scanner;‘/ simif tanimlama alanlari

Programlama Ortamu

public class Ebubekir

Ana
metot
blogu

Sinif blogu
> 2N

( { Alt metot tanimlama alanlart
/ Komut satiri

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi

/ Kullanilacak paket tanimlamalari

Gublic static void mairl(String(] args)

{ ‘//{;ogram kodlarini bu alana yaziyoruz

——

— —

———

parametreleri i¢in
ki rgs degiskeni

Alt metot tanimlama alanian




Programlama Ortamu
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open 1ne oedrcn LCVE

Programa verilen dosya ad1 ve
programda tanimlanan class ad1 ayni
olmalidir. Main metodu da bu sinifin
icinde olmalidir.




Aciklama Satirlari

» Program yazarken kodlarin igerisine acgiklayici kiigciik notlar
yazilmak istenebilir.

» Bu aciklamalar kod olarak degerlendirilmez.

» Program kodlar icerisinde iIstenen yerde (basta, sonda, arada)
kullanilabilir.

» Bunun icin asagidaki iIKi yap1 kullanilir.

Il Kendinden itibaren satir sonuna kadar gecerlidir
/* ... %/ /*acilig 1saretinden baslayarak */ kapanis
1saretine kadarki alanda etkilidir.

Coklu satir aciklamalara uygundur.
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Degiskenler ve Veri Tipleri

» Java’da Veri Tipleri

= Nesne yonelimli programlama dillerinde, genel olarak, her sinif
bir veri tipidir, her veri tipi bir smiftir. Java bu genel kurala

uyar.
- Sayisal Veri Tipleri
[lkel (primitive) Veri —
Tipleri g Mantiksal Veri Tipi

Karakter Veri Tipi

String

Veri Tipleri [

- class

Interface

- array

o Nullveritipi G null
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Degiskenler ve Veri Tipler

» Neden Veri Tipi?

Programlarda farkli veri tipleri ile calismak gerekebilir.

Her veri tipinin bellekte kapladig: alan (bit sayisi) ve yapilabilecek
islemler farklidir.

Ornegin, sayilarla dort islem yapabilirken, metinlerle bu islemleri
yapamayiz.
Bu nedenle, Java ve benzeri diller verileri tiplere ayirir.

Degisken tanimlarken, 0 degiskenin hangi veri tipini tutacagini
belirtiriz.

Bu sayede, ana bellekte o degisken icin yeterli alan ayrilir ve
sadece 0 veri tipine uygun islemlerin yapilmasina izin verilir.
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Degiskenler ve Veri Tipler

» Java Sayisal Veri Tipleri

Grup Java Tipi  Uzunluk Deger Araligi
(Byte)
Tam byte 1 byte -128 ... 127
Sayilar
short 2 byte -32768 ... 32767
int 4 byte -2 147 483648 ... 2147 483
648
long 8 byte 2% .. 2%-1
Ondalikli | float 4 byte 1.5%10% - 3.4*10%
Sayilar
double |8 byte 5.0* 1034 - 1.7*10%%
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Degiskenler ve Veri Tipler

» Java Karakter ve Metin Veri Tipi

Java Tipli Uzunluk Deger Aralig
(Byte)
char 2 byte Biitiin Unicode karakterleri
String - Birden fazla karakter (metin)

= Char tipindeki veriler tek tirnak (¢ ) i¢ine yazilir. (‘b’)
= String tipindeki veriler ise ¢ift tirnak (" ") yazilir. ("b")
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Degiskenler ve Veri Tipleri
» Java Mantiksal Veri Tipi

Java Tipli Uzunluk Deger Aralig

(Byte)
boolean 1 bit true veya false degerini alir

= Genellikle program akisinin yonlendirilmesinde ve dongi
yapilarinda kullanilan énemli bir veri tipidir.
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Degiskenler ve Veri Tipler

» Degiskenler

Degiskenler, programda kullanilan verilere kimlik kazandirmak
icin onlara verilen isimlerdir.

Program yazarken sayisal, sozel ve mantiksal gibi bircok veri tipi
kullanarak cesitli problemlerin ¢éziimiine ulasiriz.

Verilerin hafizada tutulmasi ve islenmesi, degiskenler sayesinde
mumkiindiir.

Ornegin, klavyeden girilen iki saymm toplanmasi i¢in bu sayilar
once hafizaya alinir.

Islemci, RAM'deki verileri isler ve sonuclan tekrar hafizaya
yukler.

Yiiksek seviyeli dillerde verilerin hafizaya alinmasi ve islenmesi
islevini degiskenler tstlenir.
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Degiskenler ve Veri Tipler

» Degisken Tanimlamada Dikkat Edilecek Hususlar

Degisken isimlerinde Tiirkce karakterler (i, 1, 6, O, ¢, C, &, G, 1,
U) kullanilmamalidur.

Degisken isimleri say1 ile baslayamaz, ancak sayi i¢erebilir.

Operatorler (+, -, /, *, %, (, ), vb.) degisken Iisimlerinde
kullanilamaz.

Alt ¢izgi( ) igerebilir.

Java dilinde 6zel bir anlam tasiyan sozciikler (if, for, break,
Class, new...) kullanilamaz.

Ayni tipe ait birden fazla degisken, aralarina virgiil konarak yan
yana tanimlanabilir.

Degisken isimleri uzun (musteri_adi, musteriSoyadi. gibi) olabilir.
Degiskenler tanimlanirken baslangi¢ degeri atanabilir..
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Degiskenler ve Veri Tipler

» Degisken Bildirimi (Tanimlama)
Veri_tipi Degisken adi;

= Gecerli Tammmlamalar
oint a, b, tutarz0;
o String musteri_adi, musterisoyadi;
o byte Fizik_notu_lI;

" Gegersiz Tanimlamalar
o Int a+, b, tutar; [/Matematiksel operator kullanilmis
o String miisteri adi; //Tirkce karakter kullanilmis
odouble 4 _derece; //Sayi ile baglamis
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Degiskenler ve Veri Tipler

» Degisken Bildirimi (Tanimlama)

= Ornek: Asagidaki degiskenlerin gecerli olmast icin veri tipleri
ne olmalidir?

myNum = 9;
myFloatNum = 8.99f;
myLetter = "A’;
myBool = false;
myText = "Hello World";
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» Sabit Bildirimi (Tanimlama)

= Programda sik¢a kullanilan, degismeyen ve degismeyecek
degerleri kullanmak icin sabitler tanimlanir.

= Java’da sabit tanimlama icin final anahtar kelimesi kullanilir.
= Sabit tammmlanirken mutlaka deger atanmasi gerekir.
= Program akisi igerisinde sabitlerin degeri degistirilemez.

Tanimlayict Veri_tipi  Sabit adi = Aldig1 Deger;
= Ornek:

o final String s =" Bucak Teknoloji Fakiiltesi ",
o final double pi_sayisi = 3. 14159265;
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Degiskenlerin Gegerlilik Alam

» Degiskenlerin hiikiim siirdiigli ve kullanilabildigi alanlar onlarin
gecerlilik alanlaridir.

» Eger bir degisken kapsama alan1 disinda kullanilmaya c¢alisiliyorsa
sanki hi¢ tanimlanmamus gibi hata verir.

> Ornegin Java icin hata ¢iktisi:
= Cannot Find Sembol (Degisken bulunamadi)
= Uncompilable source code (Derlenemeyen kod)
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Degiskenlerin Gegerlilik Alam

» Kapsamli (Global) Degiskenler

= Her metot (alt program/fonksiyon) yapaisi igerisinde gecerli olan
en iist seviyeli ve en genel etki alanina sahip degiskenlerdir.

= En st seviyede (smif yapisi icerisinde) fakat metot disinda
tanimlanirlar.

» Global degiskenler tamimlanirken "static" anahtar kelimesi
kullanilir.

= Amag program basladiginda otomatik olusturulup ve sonlanana
kadar bu degiskenin hafizada kalmasidir.

static Veri_tipi degisken adi;
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Degiskenlerin Gegerlilik Alam

» Kisitli/Yerel (Local) Degiskenler

Sadece tanimli oldugu alt program (metot veya blok) icinde
kullanilabilen degisken tiirtidiir.

Alt programdan ¢ikildiginda, hafizadan silinirler.

Bu o6zellikleri sayesinde hafizanin verimli kullanilmasina yardimci
olurlar.

Metotlar icinde istenen blok yapisinda tanimlanabilirler.
Yerel degiskenlerin gecerlilik kurallar1 sunlardir:

* Ayni blokta iist kisimda tanimlanan degiskenler, alt satirlarda
kullanilabilir, ancak tersi dogru degildir.

* Degiskenler tanimlanmadan once kullanilamaz.
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Degiskenlerin Gegerlilik Alam

package uyqulama;

public class Main {

public static void main ( String[) agrs){

numara
degiskeninin
kapsama alani

&

int numara;

System.out.println(numara);
int not ;

not = 100;

LSystem.out.println(not);
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/numara = 7; ! Hata
not = 200;

§ belbeerh

>

Blok
yapi

.

|

not
degiskeninin
kapsama alani

J

22



Degiskenlerin Gegerlilik Alam

package uygulama;

public class Main {

public static voig main ( String|] agrs) {

Analist) ( F biodu, int numargs?, —— ana blokta tanimlanan
blok. : ‘not” ve | (if (numara==7)( wiiiallos  asia
“numara “numara” . B T
dedisken defiskeni It ot = 10(; —m=— If blogunda tanimlanan
gegerli gegerli F§\< System.out.println(not); REREEEN
' numara++; ' T
Hata! if blogunda
System.out.println(numara); tanimlanan "not”
\) dediskeni (st blokta
kullanthyor,
Nnot++;

System.out.println(not);
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Veri Tip1 Donustimler1

» Tip Dontisiimii (Casting)
= Veri tiplerini bellekte kapladiklar1 byte uzunluguna gore
gruplandirdik.
= Program yazarken, bir degiskenin veri tipini baska bir tipe
doniistirmemiz gerekebilir.

= Tip doniisimii, veriyi bellekte bir adresten baska bir adrese
tasimak anlamina gelir.

= Genel kural:
o Daha kiiciik bir bellege sigan bir veri, daha biiyiik bir
bellege tagmabilir (6rnegin, Int tipinden double tipine).

o Daha biiyiik bir bellege sigan bir veri, daha kiiciik bir
bellege taginamaz (6rnegin, double tipinden int tipine), aksi
takdirde veri kayb1 yasanabilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 24



Veri Tip1 Donustimler1

> Istemsiz (Implicit) Déniisiim
= Ayni veya farkhi gruplara ait kapsanan (kiiciik) tip kapsayan
(biiyiik) tipe dogrudan (¢evrime ihtiya¢ olmadan) atanabilir.

= Ornekle aciklarsak, int tipi degiskenler ana bellekte 4 byte (32
bit), long tipi degiskenler ise ana bellekte 8 byte (64 bit)
uzunlugunda bellek adreslerine sahiptir demistik.

oint a=123;
olong b;
ob=a:

= Burada a’nin bellekteki adresinde yer alan 123 sayis1 dogrudan
b’nin bellekteki adresine tasinmis olur ve veri kaybi yasanmaz.

= Zorlayici bir talep ve veri kaybr olmayan bu doniisiime Istemsiz
doniisiim denir.
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Veri Tip1 Donustimler1

> Istemli (Explicit) Déniistiim

= Bazi durumlarda biiyiik veri tipinde tanimlanan bir degiskene
atanacak degerlerin kiiciik veri tipinden asla biiyiik olmayacagi
programci tarafindan biliniyorsa, derleyiciyi ikna ederek biiyiik
tipi veriyi kiiciik tipe doniistiirebilir.

= Ornekle aciklarsak,

olint c;
olong d =456 ;
oc=(int)d;

= Burada d’nin bellekteki adresinde yer alan 456 sayisi ¢’nin
bellekteki adresine tasinmis olur.

= Bu tasima 8 byte’lik bir yerden 4 byte’lik bir adrese yapildigi
icin zorlayici bir talep iceren bu doniisiime istemli doniisiim
denir.
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Veri Tip1 Donustimler1

> Istemli (Explicit) Déniistiim

Bu tiir doniisiimler ancak sayisal veriler i¢in yapilabilir.
String ya da boolean tipleri arasinda yapilamaz.
[stemli doniisiimde veri kaybi olabilir.

Programcinin  bu doniisimii  isteyerek ve veri kaybi
olabilecegini bilerek yapmasi gerekir.

Ornegin,

oint n;

odouble x =12.73;

on = (int) Xx;
Bu doniisiim yapildiginda 12.73 sayisinin kesir kismi atilir ve
dolayisiyla veri kaybi olur.
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Veri Tip1 Donustimler1

> Istemli (Explicit) Déniistiim
= Sayisal — Sayisal Doniisiim

o Ayni1 veya farkli gruplara ait kiiciik tip biiyiik tipe dogrudan
doniistiiriilebilir (atanabilir).

byte -> short -> char -> int -> long -> float -> double

o Ayn1 gruba ait biiytik tip kiiciik tipe cevrilirken ise istemli
dontisiim yapis1 kullanilir.

double -> float -> long -> int -> char -> short -> byte
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Veri Tip1 Donustimler1

> Istemli (Explicit) Déniistiim

= Sayisal — Sayisal Doniisiim

public class Main {
public static void main(String[] args) {
int myInt = 9;
double myDouble = myInt; // Automatic casting: int to double

System.out.println(myInt); // Outputs 9
System.out.println(myDouble); // Outputs 9.0
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Veri Tip1 Donustimler1

> Istemli (Explicit) Déniistiim

= Sayisal — Sayisal Doniisiim

public class Main {
public static void main(String[] args) {
double myDouble = 9.78d;
int myInt = (int) myDouble; // Manual casting: double to int

System.out.println(myDouble); // Outputs 9.78
System.out.println(myInt); // Outputs 9
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Veri Tip1 Donustimler1

> Istemli (Explicit) Déniistiim
= Sayisal — S6zel Dontistim

oJava sayisal veri tiplerini metin veri tipine c¢evirmek icin
6zel metotlara sahiptir:

e String s = Byte.toString(a); // a Byte tipini stringe cevirir.

e String s = Int.toString(a); // a Int tipini stringe ¢evirir.

e String s = Long.toString(a);// a Long tipini stringe ¢evirir.

e String s = Double.toString(a); /[ a Double tipini stringe
CCVIITII.

« String s = Float.toString(a); // a Float tipini stringe cevirir.
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Veri Tip1 Donustimler1

> Istemli (Explicit) Déniistiim
= Sozel - Sayisal Dontisiim
o Ozellikle disardan (klavye) girilen tiim veriler sozel
degiskenlere alinir.

o Bunlar eger say1 olarak kabul edilecekse ve kullanilacaksa
sOzel-sayisal doniisiim yapilmalidir.

* byte a = Byte.parseByte(s); //String-Byte
* int a = Int.parselnt(s); [/String-Integer
* long a = Long.parseL.ong(s); //String-Long
* double a = Double.parseDouble(s); //String-Double
» float a = Float.parseFloat(s); //String-Float
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