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Ders Icerigi: Hafta 6

» Veri Cikis Komutlari
» Veri Giris Komutlari

» Operatorler
> Ornekler
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Ver1 Cikis Komutlari

» Programlarin ¢iktisini ekrana yazdirmak ic¢in kullanilir.

» Java’da girig/cikis islemleri i¢in System smifi fonksiyonlar
kullanilir.

» System smifi, java.lang paketi icindedir ve tiim Java programlari
bu paketi otomatik olarak yiikler; bu nedenle import java.lang;
satirina gerek yoktur.

» Bu ylizden her Java programi System sinifin1 otomatik olarak
1CerIr.
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Ver1 Cikis Komutlari

» System.out degiskeni standart ¢ikisi saglar.
» Bilgisayarlarin standart ¢ikis birimi ekrandir.

» System siifi icerisinde tamimli  print(), printin() ve printf()
metotlari ile ekrana ¢ikt1 gondermek i¢in kullanilir.

= System.out.print(); //imle¢ verinin bitiminde bekler
= System.out.printin();  //imleg bir alt satir basinda bekler
= System.out.printf();  //ciktiy1 bigimli yazdirmada kullanilir
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Ver1 Cikis Komutlari

> Ozel Karakterler

» Bazi 0zel karakterler (escape characters) sozel ifadeler arasinda

kullanilarak formatli ¢iktilar elde edilebilir.

Ozel Karakter Anlami

\n Yeni satir
\t Tab
\b Geri tusu
\r Satirbasi
\\ Ters bolii ¢izgisi
\' Tekli kesme isareti
\" Cifte kesme (tirnak)
\ddd Octal (Sekiz tabanli)
\xdd Hexadecimal (onalt1 tabanli)
\udddd Unicode karakter Kodu (16 bitlik)
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Ver1 Cikis Komutlari

> Ozel Karakterler

public class Main {
public static void main(String[] args) {
System.out.printIn("Birinci satir\nikinci satir");

}

}

Birinci satir
Ikinci satir

public class Main {
public static void main(String[] args) {
System.out.printin("Ad\tSoyad\tYas");
System.out.printin("Ali\tVeli\t25");
¥
¥
Ad Soyad Yas
Ali Vel 25
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Ver1 Cikis Komutlari

> Sozel Ifadelerin Yazdirilmasi

= Sozel ifadeler yani metinler yazdirilirken mutlaka cift tirnak
("") igerisine yazilmalidir.

public class Main {
public static void main(String[] args) {

System.out.println("Bu cimle ekrana yazdirilar!");
System.out.println(Bu ciimle hataya neden olur.);
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Ver1 Cikis Komutlari

> Sozel Ifadelerin Yazdirilmasi

= Ozel karakterler ile formath ciktilar elde edebilir veya farkls
karakterleri yazdirabiliriz.

System.out.println("Merhaba\nTirkiye");
System.out.println("Merhaba‘\tTlrkiye");
System.out.println{"Bana Y "yok\" dedi");
System.out.println("Bana "yok™ dedi"); YiWHata!
System.out.println{"Kayitli Marka “u88AE");

Merhaba
Turkiye
Merhaba Turkiye

Bana "yok" dedi
Kayitli Marka ®
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Ver1 Cikis Komutlari

> Sayisal Ifadelerin Yazdirilmasi

= Sayisal degerler ekrana yazdirilirken dogrudan print()
metodunun i¢ine yazilir.

= Hatta metot icerisinde matematiksel islemler yapilabilir ve
ekrana islem sonucu yazdirilir.

System.out.println(358); 358
System.out.println(d + 3); K
System.out.println{2 * 5); [EAs
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Ver1 Cikis Komutlari

» Degiskenlerin Yazdirilmasi
* Degiskenler yazdirilirken degisken ismi print() ifadesinin icine

yazilir.
int a=658,
String b="Java Metni";
System.out.println{a); 650 _
System.out.println(b); Java Metni

= Farkli ifadeleri yan yana yazdirmak icin + isareti kullanilir.

System.out.println(a + b);
System.out.println(a+” "+b);
System.out.println{a+” nin karesi = "+a*a);

658Java Metni

658 Java Metni
659 nin karesi = 4225088
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Ver1 Cikis Komutlari

» Java’da Ciktinin Bicimlendirilmesi

= printf ve format metotlar1 kullanilir.

* Bicimlendirme i¢in 0Ozel karakterler ile birlikte dontisim
(conversion) ve bicim belirleyici (format specifiers) karakterler
kullanilir.

= Kullanim sekli:
> % [Degisken damgasi$][Bayrak][Genislik][.Hassasiyet]Degisim Karakteri

Ornek
public class Main {

public static void main(String[] args) {
System.out.printf("Merhaba %s! Bugiin %d derece.\n", "Diinya", 25);

}

}

11

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o



Ver1 Cikis Komutlari

» Java’da Ciktinin Bicimlendirilmesi

= Anlamlari:

= 0% Doniisiimii baglatan simge
= ] Bu parantezlerin i¢leri istege baghdir. Gerekli ise
yazilir.

» Degisken damgasi$ Degisken degeri icin yer tutucu;
degiskenin c¢iktida nereye konuslanacagini belirtir.

= Bayraklar: -, *, 0, #

= Degisim Karakteri: d,o,x,f,g,a,c,s,b,h,n harfleri ile 6zel
bi¢cimlendirme saglanir.
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Ver1 Cikis Komutlari

» Java’da Ciktinin Bicimlendirilmesi
= Ozel bicimlendirme karakterleri

b Boolean String

d Desimal C Karakter

h Hex. Kiiciik harf  trve tT 12 ve 24 zaman

H Hex. Biiyiik harf  tc Tarih ve zaman

f Ondalik say1 tl ve tM Saat ve dakika

e Ondalik bilimsel = tbvetm Ay adi ve ay sira no
g Ondalik kisa tD Kisa Tarih
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Ver1 Cikis Komutlari

» Java’da Ciktinin Bicimlendirilmesi
= Ozel bicimlendirme karakterleri

public class Main {
public static void main(String[] args) {
int sayi = 124;
System.out.printf("Sayi: %06d", sayi);
}
}

Sayi: 000124

Bu 6rnekte %06d, 6 haneli bir say1 ve 6niinde sifirlarla doldurulmus bi¢im kullanar.
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Ver1 Cikis Komutlari

» Java’da Ciktinin Bicimlendirilmesi

int x=10; double d=7.8;
System.ouvt.printf("x=%d \n", x);
System.ouvt.printf("d=%f \n",d);
System.out.printf("x=%d \t d=%f \n", x, d);
System.out.printf("x=%10d d=%30Ff \n", x, d);
System.out.printf("d=%40.3Ff ",d);

x=10

d=7,800000

Xx=10 d=7,800000

X= 10 d= 7,800000
d= 7,800
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Ver1 Giris Komutlan

» Java’da veri girisi yani klavyeden veri girisi i¢in genellikle
Scanner sinifi1 kullanilir.

» Java.util paketi i¢inde taniml1 bu sinifi kullanmak i¢in dnce paketin
programa eklenmesi gerekir (import).

» Sonrasinda Scanner smifina ait bir nesne {retilir ve bu nesne
kullanilarak veri girisi saglanir.

» Degisken tipine gore veri okumak ve ilgili degiskene aktarmak
icin Scanner simifinin farkli metotlarindan faydalanilir.
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Ver1 Giris Komutlan

nextBoolean()  boolean tipinde veri girigleri i¢in

nextByte() byte tipinde veri girisleri i¢in

nextDouble() double tipinde veri girisleri i¢in

nextFloat() float tipinde veri girisleri i¢in

nextint() Int tipinde veri girisleri i¢in

nextLong() long tipinde veri girisleri i¢in

nextShort() short tipinde veri girisleri i¢in

next() string tipinde veri girisleri i¢in (ilk bosluga kadar)
nextLine() string tipinde veri girisleri i¢in (tiim satir1 alir)
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Ver1 Giris Komutlan

import java.util.Scanner;

public class Main A{
public static void main(String[] args) {

Scanner oku = new Scanner(System.in);

System.out.print("Yasiniz :");

Yasiniz :19
byte yas=oku.nextByte();

19
Adiniz :Sila

System.out.println(yas);

System.out.print("Adiniz :"); S1la

String isim=oku.next(): Ondalik sayil giriniz :45
System.out.println(isim); 45.0

Sayl giriniz :1001110
System.out.print("Ondalik sayi giriniz :"); 78
float sayi=oku.nextFloat();

System.out.println(sayi);

System.out.print("Say1 giriniz :");
int ikili =oku.nextInt( radix 2); // 2 1ik tabanda al
System.out.println(ikili);
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Ver1 Giris Komutlan

import java.util.Scanner:

class Main {
public static void main(String[] args) {

Scanner oku = new Scanner(System.in):

System.ovt.println("Cinsiyetinizi Giriniz:");
String metin=oku.next():

char karakter=metin.charAt(g):
System.out.println(karakter):

Cinsiyetinizi Giriniz:
) Kadin
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» Aritmetik Operatorler

+ Toplama X+Yy
- (Cikarma X-Yy
* Carpma X*y
/ Bolme Xy
% Mod (Kalan) X%y
++ Bir arttirma ++X
-- Bir azaltma --X

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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» Aritmatik Operatorler

Operator

-+

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi

Aciklama
Toplama
Cikarma
Carpma
BSIme

Mod alma (kalan)
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Operatorler

» Atama Operatorleri

Operator Aciklama Ornek
= Atama a=>5
+= Toplayarak atama a += 2
-= Cikararak atama a -= 3
*= Carparak atama a *= 4
/= Bolerek atama a /=2
%= Mod alarak atama a %= 3
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» Karsilastirma Operatorleri

» Degerler birbiri ile karsilastirir ve sonug true veya false
degeri alir.

Operator Aciklama Ornek
== Esit mi? a==0"b
| = Esit degil mi? al=b
> BlyUk mu? a>b
< Kiclk mu? a<bh
>= Buyuk veya esit mi? a>b
<= Klcuk veya esit mi? a<=b
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» Mantiksal Operatorler

= Karsilastirma operatorlerini birlestirmek 1¢in kullanilabilir.

= Degiskenler arasi mantiksal duruma gore sonug true veya false
deger1 alir.

&& Her 1ki 1fade de dogru 1se X<5&& x<10
sonug true

| [fadelerden bir tanesi dogru = X <5||x <4
1se sonugc true

! Mantiksal ifadenin degilini (X <5 && X < 10)
alir
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» Bit Diizeyinde Operatorler

= Bit seviyesinde islem yapmak i¢in kullanilan operatorlerdir.

| veya

& Ve

A Ozel veya (Xor)
~ degil

<< Sola kaydirma
>> Saga kaydirma

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi

alb
a&b
a™b
~a
a<<2
a>>4
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Operatorler

» Bit Diizeyinde Operatorler

Operator

&

<<

>>

>>>

int a = 5;
int b = 3;

int result

System.out

Aciklama

Bit dizeyinde VE (AND)

Bit dlizeyinde VEYA (OR)

Bit diizeyinde Ozel VEYA (XOR)
Bit diizeyinde DEGIL (NOT)

Sol kaydirma

Sag kaydirma

Sifir doldurarak sag kaydirma

a & b;
.println(result);

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi

Ornek Sonuc (ikili)

5 & 3 9101 & 0011

5 | 3 o101 | @011

5~ 3 9101 ~ 0011

~5 ~0101

5 << 1 0101 << 1

5 5> 1 0101 >> 1

-5 33> 1 ...1011 >>> 1
int a = 5;

int result = a << 1;

System.out.println(result);

int a = 5;
int result = a >> 1;

System.out.println(result);

Sonuc¢ (Ondalik)
eee1
8111
e11e
1010
1010
89010

...1111e1



» Atama Operatorleri

= Atamalarda esitligin soluna tek bir degisken gelir ve baska bir
degisken veya say1 gelemez.

= Esitligin saginda 1se baska degisken, sabit veya operator

olabilir.
a+b=120; //Hatali
a=a+b-120; //Gecgerli
= Atamalarda once esitligin sag tarafi hesaplanir ve sonug¢ Sol
tarafa atanur.
Yeni a . Eskia
degeri(160) degeri(10)

Programlamada
deder atama
yapisi gésterimi a=a+b+ 50

A 10+100+50
160 A
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» Atama Operatorleri

= Atamalarda esitligin sagindaki degiskenlerin degeri ++ ve --
operatorler1 disinda hi¢bir zaman degismez.

a=b+c+ 100

 Degerleri-
©degismez
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» Atama Operatorleri

= ++ ve — operatorleri atama ifadelerinde kullanilirken sagda ve
solda olmalar1 arasinda fark vardir.

= Ornek:
Int a,b=100;
a=b++; /[a=100 ve b=101
a=++D; /[a=101 ve b=101
a=b--; //a=100 ve b=99
a=--b; //a=99 ve b=99

29
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» Bit Operatorleri

a b alb a&b a“b ~a
0 0 0 0 0 1
1 0 1 0 1 0
0 1 1 0 1 1
1 1 1 1 0 0
a b alb a&b a"“b ~a
00101010 00001111 00101111 00001010 001700101 11010101
42 15 47 10 37 -43
Reserved Sign Bit . . . L.
/ Nasil -43 cikiyor? Ilk bit isaret biti eger 1 olursa
byte b = m ‘ ’ 1 ‘ ‘ negatif anlamina geliyor.
—— Ornekte geri kalan degerler toplami 88, 128’den
1000000 «—»01111111  ¢ikarilmasi gerekiyor. 128-85=43. Isaret bitiyle birlikte
-128 > 127 -43

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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» Bit Operatorleri

class Main {
public statiec void main(String[] args) {

byte a = 42;

byte b = 15; 47

System.out.printiln(a | b); 10

System.out.println(a & b); 37

System.out.println(a » b); -43

System.ovut.println( ~ a); 168

System.out.println(42 << 2);

Iy

168 hesabinda isaret biti bilgisi verilmediginden isaret Diti
g0z ard1 edilerek hesaplanmastir.
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> Operatorlerde Islem Onceligi

[slem Operator Islem Operator
Oncehgl Oncehg1

X++, X--, .,

++Xl --X1 ~! -X! !
* 1, %
+, -

<<, >>

~N O O A WD

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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10
11
12
13
14

N

|
&&

?:

Atama operatorleri
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> Ornek 1:

class Main {

public static void main(String[] args) {

int x = 10; int

System.out

System.out.

system.out

system.out.
Ssystem.out.
Ssystem.out.

System.out.

println("x +
println("x -
println("x =
println("x /
println("x %
println("x++

println("y--

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi .
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- y));
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=+

X4+

- == = = <
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Ornekler

> Ornek 2:

public static void main(String[] args) {
int x = 10; float y = 3.0fF; double z = 3.0;

System.ouvt.println("x + v = " + (x + vy) );
System.out.println("x - v = " + (x - y));:
System.out.println("x * v = " + x * y);
System.out.println("x / vy = " + x / y);
System.ovut.println();
System.out.println("x + z = " + (x +2) ); = _ 54
System.out.println("x - z = " + (x - 2)); , ., - 7.9
System.out.println("x * z = " + X * 2); X %y = 30.0
System.ouvt.println("x / z = " + x [/ z); x /y = 3.3333333
t

Xx +z =13.0

x -z =17.0

X * z = 30.0

x [/ z = 3.3333333333333335

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 34



> Ornek 3:

public static void main(String[] args) {

int X = 5; int y = 3; int z = &; int t = 11;

System.out.println("--x * --x =" 4+ --Xx * --X) :

System.out.println("++y * ++y = " + ++y * ++y)

System.out.println("z-- * z-- =" + z-- * z--) :

System.out.println("t++ * t++ = " + t4++ * t+4)
t

——x * ——-x = 12 Ny 4*3 = 12

++y  F ey = 20 VY o4*+5 = 20

z—— *  z-- = 56 Ny 8*7 = 56

t++  * L4+ = 132 Ay 11*12 = 132
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Ornekler

> Ornek 4:

public static void main(String[] args) {

int x=12;

int y=3;

int z=4;

int topla =(x+y);

y=--X,

int carp = (y*z);

int cikar = (x-2z);

X-=3;

int bol = (x/z);

Y=Z++]

int kalan = (x%y);
System.out.println(topla);
System.out.println(cikar);
System.out.println(carp);
System.out.println(bol);
System.out.println(kalan);
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