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» Programlama dillerinde komutlar yukaridan asagiya sirali bir

sekilde calistirilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi

Int a=10, b=20;
int toplam;

l

toplam=a+b;

l

printf(“%d’| toplam);



» Bazi durumlarda ise program akisini yonlendirmek gerekir veya
Istenebilir.

= Ornek:
o Yilsonu notu 65 ve tstii ise...
o Girilen say1 pozitif ise...
o Girilen say1 negatif ise...

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 4



» Karar verme ve yonlendirme yapilari kosul ifadeleri yani
karsilastirma operatorleri ile birlikte kullanilir.

== Esit mi? X ==
1= Esit degil mi? XI=y
> Biytik mii? X>y
< Kiicliik mii? X<y
>= Biiyiik esit mi1? X>=y
<= Kiiciik esit m1? X <=y
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» Gerekli durumlarda kosul ifadelerinin sonuclarini birlestirmek icin
Ise mantiksal operatorlerden faydalanilir.

&& Her 1k1 1ifade de dogru ise X<5&& x<10
sonug true

| Ifadelerden bir tanesi dogru X <5||x<4
1se sonug true

! Mantiksal ifadenin degilini (X <5 && X < 10)
alir
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Karar Yapilari

> Istenilen durumlarda program akisini kontrol eden ve yonlendirme
saglayan kod bloklarina karar yapilar1 denir.

» Karar yapilarinin kullanilmasinda kosul ifadelerinden faydalanilir.

» Kosula bagli olarak kosul dogru ise ilgili blogun i¢indeki deyimler
calistirilir.

» Yanlis ise deyimler calistirilmaz.

» Kosulun dogru veya yanlis olmasi ture/false durumlarina gore
kontrol edilir.

» Kosul her zaman bool sonuc verir.
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Karar Yapilari

» Javada karar yapilar1 dort farkli kapsamda ele alinabilir:
= Yarim Form: Sadece kosul dogru ise yapilacak islemler vardir.

= Tam Form: Kosul dogru oldugunda ve kosul yanlis oldugunda
yapilacak 1slemler vardir.

o Uglii Operatdr: Tam formun kisa gosteriminde kullanilir.

* Cok Kosullu Form: Bir¢ok kosulun durumuna gore yapilacak
islemler vardir.

= Se¢imli Form: Kontrol degiskeninin degerine gore yapilacak
islemler vardir. Cok kosullu formun sade bi¢cimidir.
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Karar Yapilari

» Yarim Form (if Yapisi)
EGER <kosul> ISE

<kosul dogru ise ¢alistirilacak komutlar>

7 a >
E if (kosul) {
Komutlar calistinlacak komutlar;
}
H

8 J
O
if (a>50) X
| X

kosul dodru ise calisacak
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Karar Yapilari

> Yarim Form (if Yapisi): Ornek

public class Main {
public static void main(String[] args) {
int x = 20;
int y = 18;
if (x >vy) {
System.out.println("x, y den biyiktir.");

X, y den buyuktur.
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Karar Yapilari

» Tam Form (if - else Yapisi)
EGER <kosul> ISE

<kosul dogru ise calistinlacak komutlar>
DEGILSE

<kosul yanlis ise calistinlacak komutlar>
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Karar Yapilari

» Tam Form (if - else Yapisi)

Kosul: a>50 olsa

if (a>50) slse

{ else
kosul dodru 1se g¢alisacak

} if

else

{

kosul vyanlis 1se galisacak
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Karar Yapilari

> Tam Form (if - else Yapis1): Ornek

public static void main(String[] args) {
int x=18;
int y=20;

if (x >y) {
System.out.println("x, y den biylktir");
}

else {
System.out.println("y, x den biyik veya esittir.");

¥
}

y, X den biyik veya esittir.
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Karar Yapilari

» Tam Form (if - else Yapisi)
= Uclii Operatér ( ?: ) — (Ternary Operator)
o If — else yapisinin daha kisa ifade edilebilmesini saglar.

o Kullanima:

Degisken = (kosul) ? DogruDeyimi : YanlisDeyimi ;
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Karar Yapilari

> Tam Form (if - else Yapis1): Ornek

public static void main(String[] args) {
int saat = 20;
if (saat < 18) {
System.out.println("Iyi Ginler.");

} else {
System.out.println("Iyi Aksamlar.");

J
}

public static void main(String[] args) {
int saat=208;
String sonuc;
sonuc = (saat < 18) ? "Iyi Ginler." : "Iyi Aksamlar";
System.out.println(sonuc);

h .
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Karar Yapilari

» Cok Kosullu Form (if - else if Yapisi)

if-else if YAPISI

dogru
KOMUTLAR 1

KOMUTLAR 2 ——»

dogru
KOMUTLAR N —»
yanhs

KOMUTLAR
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Karar Yapilari

> Cok Kosullu Form (if - else if Yapis1): Ornek

public static void main(String[] args) {

int x = 18;
int v = 20;
if (x >vy) {

System.out.println("x, y den biylktir.");

¥
else if (x < y) {

System.out.println("y, x den bilyuktir.");

¥
else {
System.out.println("x ve y esittir.”);
¥
}

y, X den buyuktur.
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Karar Yapilari

» Secimli Form (switch — case Yapisi)

switch case YAPISI

dogru

comuTiaR 1 switch (dedisken)
{
case durum_1:
deyimler;
break;
case durum _2:
deyimler;
break;

break
KOMUTLAR 2 —— =

I yanls |

] case durum _n:

break -
d E'jl'l

KOSULN »———= KOMUTLAR N —» d I'I"I_|El';

break;

yanlis defauli:
Vv varsayillan deyimler,
break;

KOMUTLAR

A
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Karar Yapilar

> Secimli Form (switch — case Yapisi): Ornek

int day = 4;
switch (day) {
case 1:
System.out
break;
case 2:

System.out.

break;
case 3:

System.out.

break;
case 4:

System.out.

break;
case &:

System.out.

break;
case b:

System.out.

break;
case /:

System.out.

break;

.println("Monday");

println("Tuesday");

println("Wednesday");

println("Thursday");

println("Friday");

println("Saturday");

println("Sunday™);
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Karar Yapilari

» Secimli Form (switch — case Yapisi)

= pbreak anahtar kelimesi:

oJava kodu break anahtar kelimesine ulastiginda kod
blogundan cikar.

o Ilgili kod blogundan ¢ikis yapildig: icin de geri kalan kodlar
yok sayilir ve zaman kazanimi saglanir.

= default anahtar kelimesi:

o Hi¢bir durumun (case) gerceklesmemesi halinde varsayilan
durum atamak icin kullanilir.

oENn son durum olarak kullanildig1 i¢in break ifadesi
gerekmez.
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Karar Yapilari

» Kullanim sikliklari
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Dikkat Edilmesi Gerekenler

» Karar yapilarinda esitlik kontrolii == ile yapilir ( = ile yapilmaz ).
» 1=lle =! ayn1 degildir.

» >=Ile => aym degildir.

» <= ile =< ayni degildir.

» 1If ve else deyimlerinin sonuna ; isareti koyulmaz.

» If veya else deyimi altinda tek bir deyim varsa blok { } ile
belirtilmeyebilir.

> Ik kosul if deyiminde diger kosullar ise else if parantezinde
belirtilir.

» 1T deyiminin arkasindan istenildigi kadar else if kullanilabilir.
» Hicbir kosul dogru ise else blogu calisir.

» else istege baghdir, olmasa da olabilir ve else i¢cin kosul
belirtilmez.
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Dikkat Edilmesi Gerekenler

» switch icin kullanmilan kontrol degiskeni int veya char tipinde
olabilir.

» switch deyiminin sonuna ; isareti konulmaz.
» Her case ifadesinin sonuna : isareti konulur.
» Her case durumu break sozciigii ile sonlanir.

» default durum ise gecerli case olmamasi durumunda calisir ve
kullanimi1 zorunlu degildir.
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» Sorul: Klavyeden yasi girilen kisinin yasi 18’den biiyiik ise
ehliyet alabilirsiniz, degil ise ehliyet alamazsiniz mesajlarim
yazdiran akis semasini tasarlayiiz ve kodlayiniz.
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Ornekler

» Cevapl: Akis Semasi

Ehliyet Alabilirsiniz

Ehliyet Alamazsiniz
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» Cevapl: Kodlama

import java.util.Scanner;
class Main {
public static void main(String[] args) {
Scanner klavye=new Scanner(System.in);
int yas = klavye.nextInt(); ;
if ( yas=18 )
System.out.println ("Ehliyet alabilirsiniz."):
else

System.out.println ("Ehliyet alamazsiniz.'");
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» Soru2: Klavyeden girilen say1 0‘dan biiyiik ise ‘pozitif® kiiciik Ise
‘negatif’ sifira esit Ise ‘sifir’ mesajini verdiren akis semasim ve
kodu olusturunuz.
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» Cevap2: Akis Semasi
[ =/

ay

Evet Negatif
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» Cevap2: Kodlama
import java.util.Scanner;
class Main {
public static void main(String[] args) {
Scanner klavye=new Scanner(System.in);
int sayi = klavye.nextInt(); ;
if ( sayi>0 )
System.ovt.println ("Pozitif");
else if ( sayi<0 )
System.out.println ("Negatif");
else

System.out.println ("Sifair");
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» Soru3: Kullanicinin girdigi 3 sayidan biiyiik olanini yazdiran akis
semasini Ve kodlamay1 tasarlayiz.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 30



Ornekler

» Cevap3: Akis Semasi

y

enBuyuk=sayi1

sayi2>enBuyuk

Evet-)

enBuyuk=sayi2

sayi3>enBuyuk

enBuyuk=sayi3

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi
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» Cevap3: Kodlama

Scanner scan = new Scanner(System.in);
System.out.print("1l. Sayiyi giriniz: ");
int sayil = scan.nextInt();
System.out.print("2. Sayiyl giriniz: ");
int sayi2 = scan.nextInt();
System.out.print("3. Sayiyil giriniz: ");
int sayi3 = scan.nextInt();
int enbuyuk = sayil;
if(sayi2 > enbuyuk) {

enbuyuk = sayi2;
t
if(sayi3 = enbuyuk) {

enbuyuk = sayi3;
t
System.ovut.println("Girilen sayilardan en biyidi = " + enbuyuk);
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Ornekler

» Sorud: Asagidaki kod blogunu inceleyiniz. Ardisik yazilmis if
Ifadeleri ile if — else yapisi1 arasinda fark var mi1 gozlemleyiniz?

int x=20, y=15;

if (x==y)

System.out.println ("x ve y esittir.");
if (x >y )

System.out.println ("x, y den bOylktdir.");
if (x <y )

System.out.println ("x, y den kiglktdir.");

if (x==y)

System.out.println ("x ve y esittir.");
else if ( x > y )

System.out.println ("x, y den bOylktdir.");
else if ( x <y )

System.out.println ("x, y den kicglktdr.");
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» Soru5: Klavyeden girilen say1r degerine gore ay admni yazan
programi1 kodlayiniz.
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Scanner klavye = new Scanner(System.in);

int ay = klavye.nextInt();

switch (ay) {

case 1:
> CevapS: Kodlama System.out.println("0Ocak"); break;
case 2:

System.out.println("Subat"); break;
case 3:

System.out.println("Mart"); break;
case 4:

System.out.println("Nisan"); break;
case 5:

System.out.println("Mayis"); break;
case 6:

System.out.println("Haziran"); break;
case 7:

System.out.println("Temmuz"); break;
case 8:

System.out.println("Agustos"); break;
case 9:

System.out.println("Eylil"); break;
case 10:

System.out.println("Ekim"); break;
case 11:

System.out.println("Kasim"); break;

case 12:
Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi System.out.println("Aralik"); break; 35




» Soru6: Klavyeden girilen yil ve ay i¢in 0 aym ka¢ giinden
olustugunu bulan programi kodlayiniz.

= Ornegin klavyeden y1l 2000 ve ay 2 girilirse sonug ne olur?
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Scanner klavye = new Scanner(System.in);
int yil = klavye.nextInt();

int ay = klavye.nextInt();

int gunSayisi = O;
» Cevap6: Kodlama  switeh (ay) ¢
case 1:
case 3:
case 5:
case 7:
case 8:
case 10:
case 12:

gunsSayisi
case 4:

31; break;

case 6:
case 9:
case 11:

gunsSayisi
case 2:

if ( ((yil % 4 == 0) && !'(yil % 100 == 0))
Il (yil % 400 == @) )

30; break;

gunsayisi = 29;
else

gunsayisi = 28;
break;

3
R @ ST IS RN GV R S I Gl System.out.println(“Secilen ayin gin sayisi = " + gunSayisi);
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