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Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi



Ders Icerigi: Hafta 8

» QGiris

» for Dongiistii

» Wwhile Dongiisii

» do-while Dongiisii

» break ve continue Anahtar Kelimeleri
> Ornekler

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 2



» Bir grup islemin belirli kosullar altinda tekrarlanmasi icin
kullanilan programlama yapilarina déngi denir.

> Uce ayrilir:

= Sayacli dongiiler (for): Dongii islemleri bir sayaca bagli olarak
gergeklestirilir.

= On kosullu déngiiler (while): Déngii islemleri, dongii
oncesinde kontrol edilen kosula bagli olarak ger¢eklestirilir.

= Son kosullu dongiiler (do-while): Dongii islemleri, dongii
sonunda kontrol edilen kosula bagh olarak gerceklestirilir. Bu
durumda dongii en az bir kez c¢alistirilir.

» Dongii deyimleri istenildigi kadar ve i¢ ice kullanilabilir.
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> Ornegin 1°den 10°a kadar sayilar1 ekranda goriintiileyen
algoritmay1 inceleyelim.

Kosul Ifadesiyle Déngii Ifadesiyle

[eaga [ Basa |

#é it %;1 Sof 1]
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> Ornegin klavyeden 5 kisinin dogum yilin1 girip 2023 yilindaki
yasini hesaplayan algoritmayi inceleyelim.

[ Basla ]

L
1=1,5,1 > 7/ dyili /;» yas=2023-dyill

l

| Bitir |
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for Dongiisti

» Dongliniin kag kez ¢alisacagmin bilindigi durumlarda kullanilir.

» Saya¢ kontrollidiir. Sayac, tekrar edilme sayisim1 tutan bir
degiskendir.

1 ==}

dongu degiskeni=baslangig,bitis,adim f

|

Islemler

for (tip baslangi¢ degeri; kosul; adim) {

------------------------------------------------------------------------------

} Islemler

------------------------------------------------------------------------------
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for Dongiisti

» Calisma Mantigz:
* Dongii degiskeni sadece bir kez ¢alisir.

= DOongii  kosulu dongliye girmeden ve her dongi
tamamlandiginda kontrol edilir.

* Dongii sonunda adim miktari ¢alistirilir.

» Dikkat!
= for dongiisiindeki ifadeler « ; » ile ayrilir.
= Dongii deyiminin sonunda « ; » bulunmaz.
= Dongii icindeki deyimler { } arasina yazilir.
= Tek satir deyim var ise { } kullanilmayabilir.

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 7



for Dongiisti

> Ornek: for dongiisii ile ekrana 10 kez Java Programlama
yazan program.

public class Main {

public static void main(String[] args) {

for (int sayac = 1: sayac <= 10: sayac++) 1
System.out.println("Java Programlama");
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while Dongiisti

» Dongiiniin belli bir kosul saglandig1 siirece tekrarlanmasi icin
kullanilan bir denetim yapisidir.

» Kosul kontrolliidiir. Kosul mantiksal sonucu true ya da false deger
alir ve sonug true oldukca dongii calisir.

islemler

while ( kosul ) {

} Islemler
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while Dongiisti

» Calisma Mantigz:
= Kosul her dongii basinda kontrol edilir.
= Kosuldaki mantiksal ifade true oldugu stirece dongii ¢alisir.

= Mantiksal ifade false degerini alana kadar yinelenir dolayisiyla
mantiksal ifadenin sonlu sayida yineleme sonrasi degismesi
gerekir.

= Aksi halde sonsuz déngii denilen durum olusur.

» Dikkat!

= while dongiisiinin sonuna « ; » yazilmaz.

= Dongii i¢indeki deyimler { } arasina yazilir.

= Tek satir deyim var ise { } kullanilmayabilir.

= Kosul her zaman true ise sonsuz dongii olusur.
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while Dongiisti

> Ornek: while dongiisii ile ekrana 10 kez Java
Programlama yazan program.

public class Main Ao

public static void main(String[] args) {

int sayac=1;
while (sayac <= 10) {
System.out.println("Java Programlama");

sayac++,
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do - while Dongiisti

» while dongiisii ile benzer bir mantikla calisir.

» Farkli yan1 ise kosul, dongii islemlerinin sonunda kontrol edilir ve
dongii deyimleri en az bir kez ¢alismus olur.

o,

islemler

} Islemler

} while ( kosul ) ;
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do - while Dongiisti

» Calisma Mantigz:
= Kosul her dongii sonunda kontrol edilir.

= Bu sebeple kosul ne olursa olsun dongti deyimleri en az bir kez
calistirilmis olur.

= Kosuldaki mantiksal ifade true oldugu stirece dongii ¢alisir.

» Dikkat!
= do - while dongiisiinde while ifadesinin sonuna « ; » yazilir.
* Dongii icindeki deyimler { } arasina yazilir.
= Tek satir deyim var ise { } kullanilmayabilir.
= Kosul her zaman true ise sonsuz dongii olusur.
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do - while Dongiisti

> Ornek: do - while dongiisii ile ekrana 10 kez Java
Programlama yazan program.

public class Main {

public static void main(String[] args) A1

int sayac=1;

do {
System.aut.println("Java Programlama");
sayac++,

} while (sayac <= 10):
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break ve continue Anahtar Kelimeleri

» break Anahtar Kelimesi
= preak anahtar kelimesine ulasildiginda kod blogundan ¢ikilir.
= DOngiinlin tamamen sona ermesi saglanir.

» continue Anahtar Kelimesi

= continue deyimine ulasildiginda, devamindaki komutlar atlanir.
= Dongliniin basina tekrar gelinir ve devam kosulu test edilir.
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break ve continue Anahtar Kelimeleri

> Ornek: break ve continue
public static void main(String[] args) {

int 1;
for(i=1:;i<=10:1i++){
i f(i==5)

break;
System.out.println(i);

S~ 0PN B
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break ve continue Anahtar Kelimeleri

> Ornek: break ve continue

public static void main(String[] args) {

int 1;
for(i=1:i<=10;:i++){ 1
if(i==5) 2
continue: 3
System.out.println(i): g
4 7
b 8
9
10
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> Ornek 1: Asagidaki kodun ekran ¢iktisini inceleyelim.

public class Main o
public static void main(String[] args) {

int 1, J;

for (i = 1; i <= 3; i++)
System.out.print("A, "):

for (j = 1: j <= 10;: j += 3)
System.out.print("B, "):

System.ouvt.printin("C, ");

y A, A, A, B, B, B, B, C,
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> Ornek 2: Asagidaki kodun ekran ¢iktisini inceleyelim.

public class Main {
public static void main(String[] args) {
int 1, J;
for (1 = 0; 1 < 4; i++)
for (3 =1; J >0; 3 --)
System.out.print("A"):
System.out.print("B"):

AAAAAAB

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 19



> Ornek 3: Asagidaki kodun ekran ¢iktisini inceleyelim.

public class Main A
public static void main(String[] args) {
int 1, 7,
for (1 = 0; 1 < 4; i++) {
for (3 =1; J > 0; j--)
System.out.print("A");
System.out.printf("B\n"): B

¥ AAB
AAAB
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Ornekler

> Ornek 4: Klavyeden girilen
saytya kadar olan sayilarin

Tamsayi sayi, sayac, toplam

toplamin1 bulan akis semasini |
olusturahm ve  programin e
yazalim. l

Cikh "Hangi sayiya kadar
toplam alinacak™

!

Girig sayi

l Sonraki

sayac=1.. sayi —l

Tamam

toplam =toplam + sayac

s
Cikt "Toplam : " & toplam
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» Ornek 4:

public static void main(String[] args) {

int sayi, toplam=0:

Scanner klavye=new Scanner(System.in);
System.out.println("Bir sayi giriniz");
sayi= Klavye.nextInt();
for(int i=1:i<=sayi:i++)

toplam = toplam + 1;

System.out.printf("Sayilarin toplami: %d", toplam):
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> Ornek 5: Klavyeden girilen 10 S
tane sayiyr toplayan akis !

Tamsay! sayi, sayac, toplam

}

toplam =0

semasini  olusturallm  ve
programini yazalim.

! Sonraki

sayac=1.10 —1

Tamam

Cikti sayac & ". Sayryi Giriniz”

'
g Giris sayi

!

toplam = toplam + sayi

1

Cikt "Girdiginiz Sayilarin
Toplamt: " & toplam

!

Son
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> Ornek 5:
public static void main(String[] args) A1

int sayi, toplam=0;

Scanner Klavye=new Scanner(System.in);:
for(int i=1:;i<=10;i++){
System.out.println(i+". sayiyi giriniz");
sayi= klavye.nextInt();
toplam = toplam + sayi;

}
System.out.printf("Sayilarin toplami: %d", toplam);
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Ornekler

> Ornek 6: Klavyeden girilen 10 tane sayidan cift olanlarin sayisini
ve toplamini, tek olanlarin sayisim1 ve toplamini hesaplayan

programi yazalim.
int sayi, toplamTek=0, toplamCift=0;

int sayacTek=0, sayacCift=0;

Scanner Klavye=new Scanner(System.in):

for(int i=1;i<=10;i++){
System.out.println(i+". sayiyi giriniz");

sayi= klavye.nextInt();

if (sayi%2 == 0){
sayacCift++;
toplamCift += sayi;

F
elseq
sayacTek++;
toplamTek += sayi;
F

F
System.out.printf("Cift sayilarin sayisi ve toplami: %d", sayacCift, toplamCift);

System.out.printf("Tek sayilarin sayilsl ve toplami: %d", sayacTek, toplamTek):




Ornekler

> Ornek 7: Klavyeden girilen pozitif tamsaymm faktoriyelini
hesaplayan programi yazalim.
public static void main(String[] args) {

int sayl, sayac;

Llong sonuc=1;

Scanner klavye=new Scanner(System.in):

System.out.println("Pozitif say1i giriniz"):

sayi= klavye.nextInt():

while(sayi<=0) {
System.out.println("Yanlis!! Pozitif sayi giriniz"):
sayl = Klavye.nextInt():

¥

for(int i=1:i<=sayi:i++)
SONUC=SONUC*1:

System.out.printf("%d! = %d", sayi, sonuc);:
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