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Ders Icerigi: Hafta 9

Diziler, aym tiirdeki verilerin bir koleksiyonunu tek bir degiskenle
temsil eden veri yapilaridir.

» QGiris
» Dizi Tanimlama

» Dizi Elemanlarina Erisim ve Degistirme
> Dizi Islemleri

» Dizi Dongiisii

» Cok Boyutlu Diziler

> Ornekler
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» int x = 100 — aym anda yalnizca bir tamsay1 degeri tutabilir
(6rnekte X 100 degeri almistir)

» Diziler her bir deger i¢in farkli degiskenler tanimlamak yerine bir
degiskende coklu degerler saklamak icin kullanilir.

Dizinin yalnizca Her bir not degerinin bir indeks numarasi var

bir ismi var. /

10123456789

notlar || /98794182 6798|8781 | 74|91

» N boyutlu bir dizi 0’dan n-1’e kadar indekse sahiptir!
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Diz1 Tanimlama

» Java dilinde dizi tanimlama

String| | arabalar;

Burada string tipinde arabalar isimli bir degisken tanimladik. Simdi
diziye degerler atamaya bakalim.

String| | arabalar = {"Volvo", "BMW", "Ford", "Mazda"};

Bir de integer tipinde 6rnege bakalim.

int[] numaralar = {10, 20, 30, 40};

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . . o . . . o 4



Dizi Elemanlarina Erisim ve Degistirme

» Dizi elemanlarina indeks numaralarini kKullanarak erisilmektedir.

String| | arabalar = {"Volvo", "BMW", "Ford", "Mazda"

System.out.println(arabalar|1 // BMW

» Belirli bir 6genin degerini degistirmek i¢in dizin indeksi kullanilir.

arabalar[@]| = "Opel”

Arabalar dizisi sifir indeksindeki ‘volvo’ degeri ‘opel’ olarak
degistirildi. Diger indekslerdeki veri korunmaya devam etti.
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Dizi Islemleri

» Dizinin eleman sayisini veren ‘length’ 6zelligi bulunmaktadir.

String| | arabalar = {"Volvo", "BMW", "Ford", "Mazda"};
System.out.println(arabalar.length); // Cikti 4

» Bazi diger tamimlama Ornekler
= float[] fiyatlar = new float[500]; // 500 ondalikl1 deger alabilen bir dizi
= boolean[] bayraklar; // yalniz bir tanimlama deger atamasi yok

= payraklar = new boolean[20]; // taniml1 olan bayraklar dizisini 20 bool ifade alacak
sekilde olusturduk

= char[] codes = new char[1750];
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Dizi Islemleri

» Dizinin mevcut indekslerinden daha iist bir indeks cagirilirsa hata
alinir

String| | arabalar = {"Volvo", "BMW", "Ford", "Mazda"};
System.out.println(arabalar[4]); // hata indeks 4 yok!

Exception in thread "main"

Ahnacak hata mesajl " Java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: Index 4 out of

bounds for length 4 at Main.main(Main.java:5)

» Java’da asagidaki tanimlamalar kabul edilebilir ve denktir.

String[ | arabalar;
String arabalar|];
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Dizi Dongiisti (for-each)

» Bildigimiz dongii yapist ve dizi uzunluk bilgisiyle dizi elemanlari
yazdirilabilir. Ancak her zaman elverisli degildir.

String| | arabalar = {"Volvo", "BMW", "Ford", "Mazda"
for (int 1 = @; i < arabalar.length; i++

System.out.println(arabalar|i

» Dizi elemanlarim1 dondiirmek icin 6zel for dongiisii bulunur.
Dongii boyunca dizi elemanlar: sirayla degisken_adi ile elde edilir.

for (tip degisken adi : dizi _adi

String| | arabalar = {"Volvo", "BMW", "Ford", "Mazda"
for (String araba : arabalar
System.out.println(araba
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Cok Boyutlu Diziler

» Bircok problemde diziler ¢cok boyutlu olarak kullanilmak istenir.
Kisaca dizilerin dizisi olarak adlandirilabilir.

» Kullanimi

int[ ][] numaralar = { {1, 2, 3, 4}, {5, 6, 7} };

» Dizi elemanina ulasma
int[ ][] numaralar = { {1, 2, 3, 4}, {5, 6, 7} };
System.out.println(numaralar{1][2]); // Cikt1l 7
» Bir indeksteki degeri degistirme
int|[ ][] numaralar = { {1, 2, 3, 4}, {5, 6, 7} };

numaralar|[1][2] = 9;
System.out.println(numaralar|[1][2]); // Cikt1 9 (7 degil)
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Ornek Calisma

» Bir dizi olusturun ve ic¢ine 1 ile 100 arasinda rastgele 20 sayi
atanmasini  saglaym. Ekrana dizinin elemanlarimi  yazdirin.
Program calistiginda kullanicidan bir aranacak say1 isteyin ve dizi
icerisinde dogrusal arama ile aranan sayiy1 bulmaya calisin.

» Dizide aranan say1 yok ise ‘lizgiiniim aranan sayi dizi igerisinde
yok’, var ise ‘aranan sayr bulundu’ yazip bir de hangi indiste
oldugunu soyleyiniz.

» Detayli ornekler : https://www.w3resource.com/java-
exercises/array/index.php
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