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Ders Icerigi: Hafta 10

» QGiris

» Metot nedir?

» Metot Tanimlama
» Metot Cagrisi

> Ornekler
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» Her bilgisayar dili degisken ve metot-fonksiyon kavramlarina
sahiptir.
» Degiskenler, bilgisayar programinin isleyecegi ham maddedir.
» Bu ham maddelerin islenip iiriin haline getirilmesi i¢in kullanilan
araclar ise metotlardir.
» Nesne yonelimli programlamada:
= Her sey siniflar (class) icinde tanimlanir.

= Siifa ait degiskenler (Ozellik-property) o simifin 6zelliklerini
ortaya koyar.

= Simif i¢inde tamimli metotlar (fonksiyon) da o sinifin tavir,
davranis ve eylemlerini ortaya koyar.
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Metot Nedir?

» Belirli bir islem gerceklestirmek icin tasarlanmis ve tekrar tekrar
kullanilabilen kod parcalaridir.

» Tasarim Ve islevlerine gore
= Parametre alabilirler
= Bir sonug degeri dondiirebilirler
» Java dilinde her ifade bir metot icerisinde icra edilir.

» Her program bir baslangic noktasina ihtiya¢ duyar ve Java
programlarinda baslangi¢ noktas1 Main() fonksiyonudur.
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Metot Tanimlama

» Java dilinde metotlarin tanimlanma konumu smf (class) veya
yapilardir (struct).

» Metotlarin bir ismi vardir.
» Metotlarin bir erigim seviyesi vardir.

» Metotlar1 doniis degeri olabilir, eger bir doniis degeri yoksa void
anahtar kelimesi kullanilmalidir.

» Metotlar parametre alabilirler, eger birden fazla parametre varsa
virgiil (,) 1le parametreler ayrilir.
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Metot Tanimlama

erisim_seviyesi donus turu metot 1smu (parametrel, parametre2)

1slemies

return dongus degerti;

1
)
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Metot Tanimlama

» Main() Metodu

* Programin biitlin 1slevini yaptiran ana metottur.

» Programin kullanacag biitiin deyimleri tek basina igerebilecegi
gibi, modiiler yapida yazilan programlarda farkli siniflarda
tanimlanan metot ve degiskenleri ¢cagirabilir.

= Her programda ana metot olma islevini iistlenen ve sadece bir
tane tanimlanan Main() metodu vardir.
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Metot Tanimlama

» Main() Metodu

public static void main(String[] args) <

//fonksiyon islevleri

}

= Deger kiimesi void yani bir deger almaz ve yalnizca baska bir
metotu ¢agirarak onun islevini yapmasini saglar.

= Yani bu metot geriye herhangi bir deger dondiirmez ve return
Ifadesi kullanilmaz.

= Main metodu tanimlanirken static anahtar kelimesinin
kullanimi1 zorunludur.
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Metot Tanimlama

> Static Anahtar Kelimesi

= Bir smifta tanimhi degisken veya metodu static nitelemenin
nesne yonelimli programlamada 6zel bir islevi vardir.

= Nesne yonelimli programlamada genel kural:

o Bir siif icerisinde tanimli degisken ve metotlar, ancak o
simifa ait bir nesne yaratildiktan sonra 0 neshe iginde
1slevsellik kazanirlar.

= Bu kuralin istisnal hali:

o Degiskenin veya metodun oniine static nitelemesi konularak
yapilir.

= Static sozciigii ile nitelenen degisken veya metot, ait oldugu bir
nesne yaratilmadan da kullanilabilir.
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Metot Tanimlama

» Metotlarin Dontis Tiirt

= Eger metot bir sonu¢ degeri dondiirmiiyorsa Vvoid anahtar
kelimesi kullanilir.

= Fonksiyon adinin soluna yazilan veri tipi bilgisi, fonksiyonun
deger bolgesidir.

= Fonksiyonun alacagi deger return anahtar sozciigii ile belirtilir.

public static int karesiniA1(int sayi) {
int Karesli=sayi*sayil;
return Karesi;
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Metot Tanimlama

» Parametreler ve Yerel Degiskenler

= Fonksiyon basliginda fonksiyon adinin sagina yazilan parantez
ici degiskenlere fonksiyon parametresi denir.

= Fonksiyonun { } govdesinde tanimlanan degiskenlere de
fonksiyonun yerel degiskeni adi vertilir.

public static int toplam(int sayil, int sayi2) {
int toplam=saylil+sayi?;
return toplam;

= Metot tanimlarindaki parametreler aksi belirtilmedigi takdirde
zorunludur.
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Metot Cagrisi

» Metotlar1 ¢agirirken aldiklar1 imzalarma uygun bir sekilde
cagrilmasi gerekmektedir.

» Metotlara aldiklar1 parametrelerin veri tiirline uygun parametreler
gonderilmelidir.

» Parametreler deger veya referans olarak metotlara gonderilebilir.
» Deger tiiriinde gonderilen parametrelerin bir kopyasi olusturulur.
» Referans tiiriinde ise degiskenin referansi1 gonderilir.
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Metot Cagrisi

public static void main(String[] args) {

int sonuc = tupluﬂ(3, é)h

}

1 usage

public static int tuplaﬂ(int sayil, int sayizﬂ {

int toplam sayil + sayi2?;

return toplam;
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Metot Cagrisi

public class Main {
public static void main(String[] args) A{
System.out.println(kareal( sayi: 5));
int x=6;
System.ouvt.println(kareal(x));
System.ouvt.println(kareal(x)*2);
System.out.println("x= "+x);

}
3 usages 29
public static int kareal(int sayi) { 36
return sayixsayi; 72
}
X= 6
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» Asagidaki kod blogundaki hatay1 bulalim.
public class Main {

lusage  n degiskeninin main i¢inde kullanilabilmesi i¢in static
int n;  tanimli olmas1 gerekir!
public static void main(String[] args) {
n=kareal( sayi: 9);
}
1 usage
public static int kareal(int sayi) {
int vy;
y=saylxsayi;

return y;
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» Dort islem yapan basit bir hesap makinesi tasarlayalim. Dort
islemin her biri i¢cin ayr1 metot tanimlayalim.
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» Dort islem yapan basit bir hesap makinesi tasarlayalim. Dort

islemin her biri i¢cin ayr1 metot tanimlayalim.
public static float toplama(float sayil, float sayi2){

return sayil+sayi?2;

}

1 usage

public static float cikarma(float sayil, float sayi2){
return saylil-sayi?;

}

1 usage

public static float carpma(float sayil, float sayi2){
return sayllxsayi?;

}

1 usage

public static float bolme(float sayil, float sayi2){
return sayil/sayi2;

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . o . . o o ° 17



» Dort islem yapan basit bir hesap makinesi tasarlayalim. Dort
islemin her biri i¢cin ayr1 metot tanimlayalim.

public static void main(String[] args) <
float sayil=49, sayi2=7;
System.out.println(toplama(sayil, sayi2));
System.out.println(cikarma(sayil, sayi2));
System.ovut.printin(carpma(sayil, sayi2));
System.out.printin(bolme(sayil, sayi2));
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» Klavyeden girilen yas bilgisi 18’den biiyiik Ise girisi onaylayan
degilse onaylamayan bir fonksiyon yazalim.
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» Klavyeden girilen yas bilgisi 18’den biiyiik Ise girisi onaylayan
degilse onaylamayan bir fonksiyon yazalim.
> Once yas bilgisini parametre olarak alan metodu olusturalim.

public static void YasKontrol(int yas){
if (yas>=18)
System.out.println("Giris onaylandi.");
else
System.out.println("Giris Onaylanmad1!!!");
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» Klavyeden girilen yas bilgisi 18’den biiyiik Ise girisi onaylayan
degilse onaylamayan bir fonksiyon yazalim.
» Main metodunda kullanicidan bilgi alma islevini yerine getirelim.

public static void main(String[] args) {
Scanner klavye=new Scanner(System.in);
System.out.println("Yasinizi giriniz:");
int yas= klavye.nextInt();
YasKontrol(yas);
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» 5 farkli 6grenci i¢in klavyeden vize ve final notlarin1 alarak donem
sonu notunu hesaplayip harf notlarim1 ekrana yazdiran metodu
olusturalim.
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> Oncelikle 6grenciden alinan vize ve finali harf notuna doniistiiren

metodu yazalim.
public static String NotHesaplama(int vize, int fiinal){

double ortalama=vizex0.4 + fiinal*0.6;

String harfNotu;

if (ortalama >= 90)
harfNotu="AA";

else if (ortalama >= 80)
harfNotu="BB";

else if (ortalama >= 70)
harfNotu="CC";

else if (ortalama >= 50)
harfNotu="DD";

else
harfNotu="FF";
return harfNotu;
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» Main metodunda 5 6grenci icin klavyeden bilgileri alip hesaplanan
harf notunu ekrana yazdiralim.

public static void main(String[] args) {
Scanner klavye=new Scanner(System.in);
int vize, fiinal;
for (int i=1;i<=5;i++){
System.out.println("Vize Notunu Giriniz:");

vize= klavye.nextInt();
System.out.println("Final Notunu Giriniz:");

fiinal= klavye.nextInt();
System.out.println(i+". 0drencinin Harf Notu= "+NotHesaplama(vize, fiinal));
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» Klavyeden girilen bir saymin asal olup olmadigin1 metot ile
kontrol ederek sonu¢ déndiiren programi1 yazalim.
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» Klavyeden girilen bir saymin asal olup olmadigin1 metot ile
kontrol ederek sonu¢ déndiiren programi1 yazalim.

> Oncelikle saymm asal olmasini kontrol eden ve boolean
(true/false) deger dondiiren bir metot olusturalim.

public static boolean AsalMi(int sayi){
boolean sonuc=true;

for(int i=2:i<sayi;i++){
if(sayi%i==0)
sonuc=false;

}

return sonuc,;
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» Klavyeden girilen bir saymin asal olup olmadigin1 metot ile
kontrol ederek sonu¢ déndiiren programi1 yazalim.

» Metodun doniis degerine gore asal olma durumunu ekrana main
metot icerisinde yazdiralim.

public static void main(String[] args) {
Scanner klavye = new Scanner(System.in);
System.out.println("Bir Sayi Giriniz:");
int sayi= Klavye.nextInt();
if (AsalMi(sayi))
System.out.println("Sayi Asaldir.");
else
System.out.println("Sayi Asal Degildir."):
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