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public static void main(String[] args) {

int sonuc = toplam(3, 6):

}

1 usage
public static int toplam(int sayil, int sayi2) {

int toplam sayil + sayi2?;

return toplam;
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Hazir Metotlar

» Nesne Yonelimli Diller ¢cok zengin kiitiiphanelere sahiptir.

» Bu kiitiiphanelerde paketler, paketlerin i¢inde siniflar ve siniflarin
icinde pek cok isi gorecek metotlar vardir.

» Kullanic1 ihtiya¢ duyarsa kendi paket, smif ve metotlarini
yazabilmektedir.

» Bir onceki konuda simif icerisinde metot tanimlama orneklerini
Inceledik.

» Ayrica, simdiye kadar kullandigimiz print, printin ve printf
metotlar1 System sinifina ait metotlardir.
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Matematiksel Metotlar

> Math Sinifi

System.Math sinifinda bulunan metotlar matematiksel islevleri
yerine getirmede kullanilirlar.

Bu smifa ait metotlar statik tamimlidir Yyani nesne
olusturulmadan dogrudan erisilebilir.

Metot cagrisi Math.MetotAdi() seklinde yapailir.

Ilgili metodun islevine gdre bir veya iki parametre ile metot
cagrisi gerceklestirilir.

public class Main A

public static void main(String[] args) {
Math.sgrt(5);
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Matematiksel Metotlar

» Math Sinifi Metotlari

Method Description

abs(x) Returns the absolute value of x

acos(Xx) Returns the arccosine of X, in radians
asin(x) Returns the arcsine of X, in radians
atan(x) Returns the arctangent of x as a numeric

value between -P1/2 and PI/2 radians

atan2(y,x) Returns the angle theta from the
conversion of rectangular coordinates (X,
y) to polar coordinates (r, theta).
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Matematiksel Metotlar

» Math Sinifi Metotlari

Method Description Return Type
cbrt(x) Returns the cube root of x double
ceil(x) Returns the value of x rounded up to its  double

nearest integer

copySign(x,y) Returns the first floating point x with the double
sign of the second floating point y

cos(X) Returns the cosine of X (X is in radians)  double
cosh(x) Returns the hyperbolic cosine of a double
double value

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . o . . o o ° 7



Matematiksel Metotlar

» Math Sinifi Metotlari

Method Description Return Type
exp(x) Returns the value of E” double
expm1(x) Returns ™ -1 double
floor(x) Returns the value of x rounded down to double

Its nearest integer
getExponent(x) Returns the unbiased exponent used in X int

hypot(X, y) Returns sqrt(x2 +y2) without double
Intermediate overflow or underflow
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Matematiksel Metotlar

» Math Sinifi Metotlari

Method Description

log(X) Returns the natural logarithm (base E)
of x

log10(x) Returns the base 10 logarithm of x

loglp(X) Returns the natural logarithm (base E)
of the sum of x and 1

max(Xx, Yy) Returns the number with the highest
value

min(x, y) Returns the number with the lowest
value
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Matematiksel Metotlar

» Math Sinifi Metotlari

Method Description Return Type

nextAfter(x, y) Returns the floating point number double|float
adjacent to x in the direction of y

nextUp(x) Returns the floating point value adjacent doublelfloat
to x in the direction of positive infinity

pow(X, Y) Returns the value of x to the power of y double

round(x) Returns the value of x rounded to its Int

nearest integer

rint(x) Returns the double value that is closest double
to x and equal to a mathematical integer
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Matematiksel Metotlar

» Math Sinifi Metotlari

Method Description Return Type
signum(x) Returns the sign of x double
sin(x) Returns the sine of x (X is in radians) double
sinh(x) Returns the hyperbolic sine of a double double
value
sqrt(x) Returns the square root of x double
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Matematiksel Metotlar

» Math Sinifi Metotlari

Method Description Return Type
tan(x) Returns the tangent of an angle double
tanh(x) Returns the hyperbolic tangent of a double

double value
toDegrees(x) Converts an angle measured in radians  double

to an approx. equivalent angle measured

In degrees
toRadians(x) Converts an angle measured in degrees double

to an approx. angle measured in radians

ulp(x) Returns the size of the unit of least double|float
precision (ulp) of x
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Matematiksel Metotlar

» Rasgele Sayilar

= Programlama sirasinda rasgele sayilarin bilgisayar tarafindan
olusturulmasi icin Math.random() metodu kullanilir.

= Metot 0.0 ile 1.0 arasinda rasgele sayilar iiretir.

public class Main {
public static void main(String[] args) {
System.out.printlin(Math.random());

0.941973677937289
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Matematiksel Metotlar

» Rasgele Sayilar

» Farkli araliklarda sayilar iirettirmek icin metot iizerinde islem
yapilmasi gereKir.

= Ornegin 0 ile 100 arasinda say1 iiretilmesi isteniyorsa:

public class Main {
public static void main(String[] args) {
System.out.println((Math.random() * 100));
System.out.printin((int) (Math.random() * 100));

9.816652009272261
14
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Ozyinelemeli Metotlar

> Recursive (Ozyinelemeli) metot kendi kendini cagiran metottur.

» Bu teknik karmasik problemleri ¢6zmesi daha kolay problemlere
ayirmayi saglar.

» Bilgisayar programciliginda zor problemleri ¢ézen 6nemli bir
algoritma kavramidir.

» Recursive fonksiyon i¢inde iki boliim bulunur:

= Tekrarlanan (recursive) durum: Tekrar tekrar metot cagrisi
yapilir ve bir deger dondiiriiliir. Burada yazilan adimda
fonksiyon bir alt basamagi ¢agiracak sekilde yazilmalidir.

= Temel (base) durum: Metot icin bir taban deger olusturulur,
yani bu noktaya ulastiktan sonra metot cagrimi durdurulur ve
1islemler hesaplanip degerlendirilir.
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Ozyinelemeli Metotlar

» Faktoriyel hesaplama problemini 4 sayisi i¢in inceleyelim.

1w (2| (3w 4 =» EB

= Faktoriyel hesabin1 dongii ile yapan 6rnek fonksiyon:

public static long Faktoriyel(int sayi){
int faktoriyel=1;

for(int i=1;i<=sayi;i++)
faktoriyel=faktoriyelx*i;

return faktoriyel;

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . o . . o o ° 16



Ozyinelemeli Metotlar

» Faktoriyel hesaplama problemini 6zyinelemeli yapida inceleyelim.
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Ozyinelemeli Metotlar

= Faktoriyel hesabin1 6zyineleme ile yapan 6rnek fonksiyon:

public static long RecursiveFaktoriyel(int sayi){
if (sayi<=1)
return 1;
else
return sayi*RecursiveFaktoriyel( sayi: sayi-1);
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Ornek 1

» Klavyeden girilen iki sayinin ekok’unu bulan programi yazalim.
public static void main(String[] args) {
Scanner kl=new Scanner(System.in);
System.out.printin("Birinci sayiyl giriniz:");
int sayil= kl.nextInt();
System.out.println("Ikinci sayiyi giriniz:");
int sayi2= Kkl.nextInt();
System.out.println("Sayilarin ekoku:"+ekokBul(sayil,sayi2));

}

1 usage
public static int ekokBul(int a, int b){
for(int i=Math.max(a,b);i<=axb;i++)

{
if(i%a==0 && i%b==0)
return i;
}
return 0;

Bucak Bilgisayar ve Bilisim Fakiiltesi . o . . o o ° 19



> Ilk 15 fibonacci sayisin1 ekrana yazdiran recursive metodu
olusturalim.

public static void main(String[] args) {
for(int 1=0;i<15;i++){

System.out.println(fibonacci(i));

}

3 usages
public static int fibonacci(int sayi){
if(sayi==1 || sayi==0)
return 1;
else
return fibonacci( sayi: sayi-1)+fibonacci( sayi: sayi-2);
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» Klavyeden girilen iki say1 i¢in iis alma islemini recursive olarak
bulan metodu yazalim ve Math.pow() ile sonucu karsilagtiralim.

public static void main(String[] args) {
System.out.println(usAlma( taban: 5, us: 4));
System.ouvt.println(Math.pow(5,4));
}
2 usages
public static double usAlma(int taban, int us){
if(us==0)
return 1;
else
return taban*usAlma(taban, us:us-1);
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» Klavyeden girilen iki say1 i¢in iis alma islemini recursive olarak
bulan metodu yazalim ve Math.pow() ile sonucu karsilagtiralim.

Execution steps

Iteration power|) powerRaised result

] power(3, 4) 4 3 * result;

2 power(3, 3} 3 3 * 3 * results

3 power(3, 2) 2 3*3*3*resulty

4 power(3, 1) ] 3*3*3*3*resultfng
Final power(3, 0) 0 3*3*3*3*1=8l
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» Klavyeden girilen 10 tabanindaki saymin 2 tabanindaki karsiligini
recursive olarak ekrana yazdiran metodu olusturalim.

public static void main(String[] args) {
ikiliSayi(23);

}

2 usages

public static void ikiliSayi(int sayi){
if (sayi>0)

{
int kalan=sayi%2;
sayi=sayi/2;
ikiliSayi(sayi);
System.out.print(kalan);
}
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» Klavyeden girilen 10 tabanindaki saymin 2 tabanindaki karsiligini
recursive bulan metodu olusturalim. (Calisma Mantig1 Ornegi)

23 / 2 is 11 remainder 1
11 / 2 is 5 remainder 1
5/ 2 is 2 remainder 1
2 / 2 is 1 remainder 0
1/ 2 is O remainder 1

23 in binary is 10111.
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Ornek 5

» Klavyeden girilen iki saymin ebob’unu recursive bulan metodu

yazalim.
public static void main(String[] args) {

Scanner Kl=new Scanner(System.in);
System.out.printin("Birinci sayiyi giriniz:");
int sayil= kl.nextInt();
System.out.println("Ikinci sayiyi giriniz:");
int sayi2= kl.nextInt();
System.out.println("Sayilarin ebobu:"+ebobBul(sayil,sayi2));

}
2 usages
public static int ebobBul(int a, int b){
if (b !'= 0)
return ebobBul(b, b:a%b);
else
return a;




» Klavyeden girilen iki saymin ebob’unu recursive bulan metodu
yazalim. (hcf- ebobBul fonksiyonu)

Execution Steps

No. Recursive call nl n2 nl % n2
1 hcf(366, 60) 366 60 6

2 hcf(60, 6) 60 é 0

Final hcf(6, 0) 6 0
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