NESNE TABANLI
PROGRAMLAMA



» Klasik programlamada veriler ve fonksiyonlar vardi. Her sey veri ve metotlarla
yapiliyordu.

* Bu ders ile Algoritmik diistinmeyi gelistirmenizin yani sira nesne merkezli diistinme
ile algoritmalarin ve problemlerin modellenmesi gerceklestirilecektir.



* Insanlar agisindan nesne, bir varhgin temsil bicimidir. Ornegin insan bir nesnedir.
Insani bilgisayar yazilimi icinde temsil etmek istersek, insanin ayirt edici 6zelliklerini
belirlemeliyiz;
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* Nesnenin karakteristikleri, 0zellikler ve gerceklestirebilecegi eylemler de metot adini
alir. BOylece soyutlastirma sonucunda nesne ozellikleri ve metotlar ile temsil edilir.

* NTP de soyutlamayi sinif yapisi ile gerceklestiririz. Sinif yapisi icinde o sinifa ait
ozellikler ve metotlar tanimlanr.

» Siiftan tiretilen her 6rnek, ayni 6zellik ve metotlara sahip olacak ancak 6zelliklerin
degerleri her 6rnek icin birbirinden farkh olacaktir.



* NTP’nin 3 temel kavrami;
» Kapsiilleme (encapsulation)
» Kalitim (Inheritance)

* Cok bicimlilik (Polimorphism)



Turler

 Tirler ikiye ayrilir.
* Deger tiirleri (Stack) (Sbyte, Byte, Char, Float, Decimal, Double.....

» Referans tiirleri (Heap) (Class, String, Array......... )



Siiflar

 Her nesne, mutlaka siniflardan turetilmektedir.
Class sinif 1smi

1
veri_tip1 degisken;
donus_degeri
metot_ismi(parametreler)

1
h
h



Ornek

* Ogrenci isminde bir sinifimiz olsun. Sinifin isim adinda bir 6zelligi ve isim_ne,
ekrana_yaz isimli iki metodu olsun. Main kisminda bu siniftan bir 6grenci tiiretilsin
ve ogrenciye isim atansin.



* Nesne tanimlayarak sinifin 6zelliklerini nesneye yiiklemis oluruz. Sonra bu nesne ile
sinif icindeki metot ve degiskenlere ulasabiliriz.



Sinif Uyeleri

* Veri liyeleri ve fonksiyon uyeleri olarak ikiye ayrilir.



Veri Uyeleri

» Siifin veri liyeleri deger tiirlinde olabilecegi gibi referans tiiriinde de olabilir. Her
nesnenin datasi kendine aittir, hi¢cbir sekilde karismaz. Veri liyeleri su 3 6geden
olusur;

* Alanlar; nesneye ait bilgilerin tutuldugu tliye degiskenler.
* Sabitler; nesnenin degistirilemeyen alanlari.

* Olaylar; belirli bir tetiklemenin meydana gelmesiyle cagrilacak olan
fonksiyonlarin adres bilgilerini tutar.



Fonksiyon Uyeleri

* Sunlardan olusur;
* Yontemler (metotlar); nesnenin davranis sekilleridir.

* Ozellikler; nesnenin lye verilerine deger atamasinin ve deger cekilmesinin
kontrollii olarak yapilmasini saglar.

* Yapicilar (Constructors); nesne ilk olusturuldugunda cagrilr.
* Yikicilar (Destructor); nesnenin omrii tamamlandiginda cagrihr.
* Operatorler; nesnenin daha esnek kullanilmasina izin verirler.

* Dizinleyiciler; nesnenin bir dizi gibi kullanilmasina izin verirler.



Metotlar ve Doniis Deger Tipleri

* Tim metotlar bir sinifin tiyesi olmak zorundadir.
| Erisim] <doOniis deger1> metot_i1smi (parametre listesi)
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* Bir metot kullanilirken bulundugu sinif tiiriinden bir nesne tanimlanir ve “
operatori ile metoda ulastlir.

* Geri doniis degeri olmayan metotlar “void” olarak tanimlanir. “void” taniml bir
metot icin “return” kullanilamaz.

» “static” olarak tanimlanan metotlari cagirmak icin nesne tanimlanmasina gerek
yoktur. Eger bulundugu sinifta cagirillacaksa ismini yazmak yeterlidir, baska siniftan
cagirillacaksa “sinifadi.metot();” seklide cagirilir.



Ozyinelemeli (Recursive) Metotlar

* Kendi kendini ¢cagiran fonksiyonlara denir. Bu fonksiyonlara durabilmesi icin bitis
kosulu verilmek zorundadir.

* Baziilging problemlerin ¢coziimii 6zyinelemeli fonksiyonlarla daha anlasilir ve cabuk
¢Ozulebildigi icin tercih edilmektedir.

* Matematiksel islemlerin cogu 6zyinelemeli olarak tanimlanmaktadir.



Fibonacci Dizisinin C Dilinde Recursive Ornegi

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

double fibonacci (double N)

1
1f (N<=2)
return 1;
else
return (fibonacci(N-1)+fibonacci(N-2));
h
int main(int argc, char *argv[]) {

nt 1;
for 1=1;1<24;1++)

printtf("%d \n" fibonacci(1));
return O;

b



Erisim Belirleyiciler

* Erisim belirleyiciler ile nesne sahip oldugu liyelere kimin ve hangi sartla
erisebilecegini belirler.

* Erisim Tirleri:
* Public; Biitiin siniflar erisebilir
* Private; Alt sinif dahil baska hicbir sinif erisemez
* Protected; Alt siniflar ve ayni pakettekiler erisebilir
* Private Protected; Yalnizca alt siniflar erisebilir

» <default>; Ayni pakettekiler erisebilir



