
Yazılım Gereksinimleri Belirtimi Şablonu

Şablon kullanımı:
Metinde köşeli parantez içinde ('< ', ' >') için projeye özgü bilgileri ve/veya ayrıntıları ile değiştirilmesi.  Örneğin, <Proje Adı> 'Akıllı ev' veya 'Sensor ağı' ile değiştirilecektir.
İtalik metin bu şablon içindeki her bölümün amacı kısaca amacını anlatmaktadır.  Bu metin, gönderilen son belirtim sürümünde görünmemelidir.
Bu kapak sayfası son şablonun bir parçası değildir ve sizin gönderdiğiniz belirtiminden bu kısmın kaldırılması gerekir.
İlgili kaynaklar:

Bu belgenin bölümlerinin oluşturulmasında IEEE Yazılım Gereksinimleri Belirtimi Kılavuzu (IEEE Std. 830-1998) temel alınmıştır.
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1. Giriş
Yazılım Gereksinimleri Belirtimi belgesinde kısaca nelerin olacağını vermelidir.  Bu belgeyi yazarken, bu belgede yazılım mühendisinin yeterli tasarımı yapabilmesi ve listelenen gereksinimleri açıklanan yazılım ürününü geliştirmek için gerekli tüm bilgileri içermesi gerektiğini unutmayın. (Not: Aşağıdaki alt bölümler büyük ölçüde IEEE Yazılım Gereksinimleri Belirtimi Kılavuzundan alındı).

1.1 Amaç
Bu Yazılım Gereksinimleri Belirtimi ve yazıldığı kitlesinin amacı nedir?
1.2 Kapsam
Bu alt bölümde aşağıdakilerin olması gerekir:

(1)
Üretilecek yazılım ürünlerini belirleyin; örneğin, Ana Veri Tabanı Yönetim Sistemi, Rapor Oluşturucu, vb.
(2)
Yazılım ürünlerinin ne yapacağını ve gerekirse yapmayacağını açıklayın
(3)
Belirtilen yazılımın uygulanması tanımla:

(a) Mümkünse en açık şekilde tüm ilgili faydaları, amaçları ve hedefleri açıklayın. Örneğin, hedefin, “etkin raporlama yetenekleri sağlamak” olduğunu söylemek yerine “parametreye dayalı, kullanıcı tarafından tanımlanabilen raporlar ve on-line kullanıcı giriş parametreleri” söylemek. 
(b) Benzer deyimlerin üst düzey özellikleri ile tutarlı olması (örneğin, eğer varsa Sistem Gereksinimleri Belirtimi ile) Bu yazılım ürününün kapsamı nedir?
1.3 Tanımlar ve Kısaltmalar
Bu alt bölüm belirtimi içindeki tüm terimleri ve kısaltmaları doğru yorumlamak için gereken tanımları içermelidir. Bu bilgiler, belirtim içinde bir veya daha fazla eklerinizi başvuru veya diğer belgeler başvuru ile sağlanabilir.
1.4 Referanslar
Bu alt bölümde aşağıdakilerin olması gerekir:

(1)
Belirtim içinde herhangi bir yerde başvurulan tüm belgelerin tam bir listesini sağlayın.
(2)
Her belgeyinin başlığını, rapor sayısını - varsa - tarihini ve yayın kuruluşunu tanımlayın.
(3)
Referans alınabileceği kaynaklarını belirtin. 

Bu bilgiler, bir ek veya başka bir belgeye referans verilerek sağlanabilir.
1.5 Genel Bakış
Bu alt bölümde aşağıdakilerin olması gerekir:

(1) Geri kalanı belirtimin ne içerdiğini açıklayın.
(2) Belirtimin nasıl düzenlendiğini açıklayın.

2. Genel Açıklama

Belirtimin bu bölümünde, ürünü ve ürüne ait gereksinimleri etkileyen genel faktörleri açıklayınız.  Bu bölüm yazılıma ait özel gereksinimlerin belirtildiği yer olmamalıdır. Sadece özel Gereksinimlerin daha iyi anlaşılmasına yardım eder.
2.1 Ürün Perspektifi

Belirtimin bu alt bölümü ürünün içeriğinin diğer ilgili/benzer ürünler veya projelerle olan alakasını ortaya koyunuz. (Detay için IEEE Yazılım Gereksinimleri Belirtimi Kilavusuna bakınız).
2.2 Ürün İşlevleri

Belirtimin bu alt bölümünde, yazılımın sağlayacağı işlevlerin bir özetini veriniz. 

2.3 Kullanıcı Özellikleri

Belirtimin bu alt bölümünde, özel gereksinimleri etkileyebilecek ürünü kullanıcak olan nihai kullanıcıların genel özelliklerini açıklayınız. (Detay için IEEE Yazılım Gereksinimleri Belirtimi Kilavusuna bakınız).
2.4 Genel Sınırlamalar

Belirtimin bu alt bölümünde, geliştiricinin sistem tasarlama ve geliştirme seçeneklerini kısıtlayacak diğer öğeler hakkında açıklama veriniz.(Olası genel sınırlamalara ait kısmi bir liste için IEEE Yazılım Gereksinimleri Belirtimi Kilavusuna bakınız ).
2.5 Varsayımlar ve Bağımlılıkları

Belirtimin bu alt bölümünde belirtimde ifade edilen Gereksinimleri etkileyecek faktörleri sıralayınız.  Bu faktörler yazılım için tasarım kısıtlamaları değil de, bu belirtimdeki gereksimimleri etkileyecek kısıtlamalarda yapılabşlecek değişiklikleri belirlemek içindir. Örneğin, yazılımın üzerinde çalışacaği donanımda belirli bir işletim sisteminin olacağı varsayımı olabilir. Eğer bu işletim sistemi mevcut değilse o zaman bu belirtimin değiştirilmesi gerekecektir.
3. Özel Gereksinimler

Bu bölüm belirtimin en geniş ve önemli kısmı olacaktır.  Bölüm 2‘ de müşteri gereksinimleri şekillendirilir, ama bu bölümde projenin yazılım tasarımı,  gerçekleştirilmesi ve test edilmesine yön verecek gereksinimleri verecektir.
Bu bölümdeki her gereksinim aşağıdaki özelliklere sahip olmalıdır:

· Doğru
· İzlenebilir (önceki veya ilerdeki eserler için hem ileri ve geri izlenebilirlik)

· Kesin anlamlı
· Doğrulanabilir (yani, test edilebilir)

· Öncelik (önemi ve/veya istikrar açısından)

· Eksiksiz
· Tutarlı
· Tek başına belirlenebilir (genellikle 3.4.5.6 gibi numaralandırma ile)

Bu bölümdeki gereksinimler kolayca erişilebilir ve anlaşılır olması için çok dikkatli organize edilmelidir.  Ayrıca, bu belirtimi bir yazılım tasarım belgesi değildir, bu nedenle yazılım projesine ait bu yazılım Gereksinimleri belirtiminde aşırı kısıtlamalardan (tasarım kararlarından) kaçınılmalısınız. 
3.1 Dış Arabirimi Gereksinimleri

3.1.1 Kullanıcı Arayüzleri

3.1.2 Donanım Arabirimleri

3.1.3 Yazılım Arabirimleri

3.1.4 İletişim Arabirimleri

3.2 Fonksiyonel Gereksinimleri

Bu bölüm, yazılım projesinin belirli özelliklerini tarif eder. Eğer istenirse, bazı gereksinimler kullanımı durumları biçiminde belirtilebilir ve Kullanım Durumları kısmında listenelir.
3.2.1 <Fonksiyonel Gereksinimi veya Özelliği #1>

3.2.1.1 Giriş

3.2.1.2 Girişleri

3.2.1.3 İşleme

3.2.1.4 Çıkışları

3.2.1.5 Hata işleme

3.2.2 <Fonksiyonel Gereksinimi veya Özelliği #2>

…

3.3 Kullanım Durumları

3.3.1 Kullanım Durumu #1

3.3.2 Kullanım Durumu #2

…

3.4 Sınıflar / Nesneler

3.4.1 <Sınıf / Nesne #1>

3.4.1.1 Öznitelikler

3.4.1.2 İşlevleri

<Fonksiyonel gereksinimlere ve/veya kullanım durumlarına referans>

3.4.2 <Sınıf / Nesne #2>

…

3.5 İşlevsel Olmayan Gereksinimler

İşlevsel olmayan gereksinimler aşağıdaki öznitelikler için var olabilir.  Genellikle bu gereksinimler birim düzeyinde değilde, sistem düzeyinde sağlanmalıdır.  Aşağıdaki bölümlerde gereksinimler ölçülebilir açısından ifade ediniz (örneğin, işlemlerin 95% en az 1 saniyenin altında işlenir, sistemin kapalı kalma süresini günde 1 dakika aşamaz, arızasız geçen ortalama sure (MTBF) > 30 gün olacak, vs.). 

3.5.1 Performans

3.5.2 Güvenilirlik

3.5.3 Kullanılabilirlik

3.5.4 Güvenlik

3.5.5 Sürdürülebilirlik
3.5.6 Taşınabilirlik
3.6 Ters Gereksinimleri
Herhangi bir yararlı ters gereksinimleri belirtiniz.
3.7 Tasarım Kısıtlamaları
Bu yazılım projesini etkileyecek diğer standartlar, şirket politikaları, donanım sınırlaması, vb. tarafından dayatılan tasarım kısıtlamalarını belirtiniz.

3.8 Mantıksal Veritabanı Gereksinimleri
Bir veritabanı kullanılabilir mi? Eğer öyleyse, veri formatları, depolama yetenekleri, veri saklama, veri bütünlüğü, vb. için hangi mantıksal gereksinimleri var?
3.9 Diğer Gereksinimler
Tüm bölümler için herhangi başka ek gereksinimleri yakalayınız.

4. Analiz Modelleri
Bu belirtimde ifade edilen  özel gereksinimlerin geliştirilmesinde kullanılan tüm analiz modellerini listeleyiniz. Her model bir giriş ve bir anlatı açıklama içermelidir. Ayrıca, her model belirtimdeki gereksinimlere izlenebilir olmalıdır.
4.1 Aktivite Diyagramları

4.2 Sequence Diyagramları
4.3 Veri Akış Diyagramları
4.4 Durum Geçişi Diyagramları
5. Değişiklik Yönetimi Süreci
Proje kapsamında veya şartları değiştirilmesi durumunda belirtimi güncellemek için kullanılacak süreci belirleyiniz ve tanımlayınız. Kimler değişiklikleri gönderebilir ve hangi araçlarla, ve bu değişikliklerin nasıl kabul edileceğini açıklayınız.
A. Ekler
Ekler, ilave ve yararlı bilgi sağlamak için kullanılabilir. Varsa, belirtim açıkça ekinde yer alan bilgilerin belirtimde ifade edilen gereksinimlerin bir parçası olarak dikkate alınması gerekiyor belirtilmelidir.

Örnek Ekler (ilk) yazılım projesi için kavramsal belgeler, pazarlama materyalleri, müşteri ler ile toplantıların içeriğini vs.içerebilir. 

A.1 Ek 1
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