Yazilim Surecleri



e Yazilim Surecleri, yazilim Uretimi icin birbiriyle uyumliu
etkinlikler dizisidir.

e Yazilim krizi neticesinde bir metodoloji olmasi gerekliligi.
(Geleneksel ve Agile stirec modelleri)



Geleneksel Yazilim Sirec
Modelleri

Gelisiglzel model

Barok Model

Caglayan (Selale-Waterfall) Model
Artinmh Gelistirme Modeli

Evrimsel Model

Rational Birlesik Sureci (RBS) Modeli

Déngusel (Spiral) Model



* Farkl yazim sistemleri sebebiyle evrensel bir
yazihm muhendisligi yontemi
bulunmamaktadirr.

* Farkli yazihm surecleri olsa da ortaya
konulacak yazilim, yazilim muhendisliginin
temel sUreclerini icermelidir.



e Gereksinim muhendisligi sUrecinde ana
etkinlikler;

e Gereksinimlerin cikariimasi ve analizi

e Gereksinimlerin spesifikasyonu ile belgeye
donusturulmesi

e Gereksinimlerin gecerlenmesi ile test
edilmesi



Surec¢ Etkinlikleri

e Yazilim sisteminin spesifikasyonu, tasarimi,
gerceklestirimi ve sinanmasi surecleridir.

* Bu surec etkinlikleri caglayan modelde art arda
Iken, artirmli modelde birbiri icine gecmis
durumdadir.

* Gereksinin ydnetim sistemleri, tasarim model
editorleri, program editorleri, test araclari ve hata
ayliklayicilar gibi cesitli araclardan
faydalanilabilmektedir.



Yazilim Cozumleme /
Spesifikasyonu

* Yazilimin fonksiyonelligi ve uygulanmasindaki
kisitlamalar tanimlanir.

* Gerceklenecek sistemi anlamaya yonelik
calismalardan ve Ust duzey planlama
eylemlerinden olusur (Uygulama alani,
Kullanici gereksinimleri, program parcalari
arasindaki iliskiler vb.).



* Sistemin sunmasi gereken servislerin
anlasiimasli ve tanimlanmasi kisitlarin
belirlenmesi surecidir.

* Bu asamadaki yanlg kararlar blyuk sorunlara
yol acabilmektedir.

* Gereksinim muhendisi yazilim icin fizibilite
calismasi yapar.



* Cevik yontemlerde gereksinim spesifikasyonu
ayri bir etkinlik degil, sistem gelistirmenin bir
parcasidir.

e Gereksinimler gayriresmi olarak kullanici
onceliklerine gore belirlentir.



Yazilim Tasarim

* Yazilimi geligstirme sUrecinin ¢esitli
donemlerinde izlenecek yol ve iglemler
tasarlantr.

* Yazilm tasarimina yonelik semalar (UML
semalar), devre semalari, mimari vb.



e (Cevik gelistirme yaklasiminda tasarim ve gerceklestirim ic
ice gecmis durumdadir ve bicimsel tasarim belgesi Uretiimez.

* Yazilim tasarimi; yazilmin yapisi, veri modeli ve yapllar,
araylzler ve algoritmalarin tanimidir. Tasarim agsamalar
halinde gelistirilir ve gelistikce geri donuglere gore
degisiklikler yapilr.

* Model gudumlt yaklasimda tasarim ciktilari tasarim
diyagramlandir. Cevik gelistirme yontemlerinde tasarim
ciktilari ayri spesifikasyonu belgeleri yerine programin
kodunda temsil edilebilmektedir.



Yazilim Geligtirme
(Gercekleme)

e Spesifikasyonlari karsilayan tasarim bir
programlama dili ile Uretilir.



Yazilim Gecerleme (Sinama)

e Musterinin isteklerinin yerine gelip gelmedigi
kontrol edilir.

* Erken teshis ile ileride olusabilecek hatalarin
onune gecilebillir.

 Hatalarin cogu tasarim asamasinda
gerceklestiginden erken mudahale edebilmek
icin sik sik test edilmeli.



e Sistemler tek parca olarak sinanmamalidir.

* Bilesen testi (Sistemi olusturan bilesenler),
sistem testi (bilesenler arasinda beklenmeyen
ve bilesen-arayuz sorunlarindan kaynaklanan
hatalar) ve muUsteri testi tek tek test edilmeli
ve ardindan entegre sistem test edilmelidir.



* Artinmli gelistirmede, her artirnm gelistirildikce
gereksinimlerine gore sinama yapilmaldrr.

e Cevik slreclerde test gudumlu gelistirme ile
test, gelistirme baslamadan gereksinimlerle

paralel gelistirilir. BOylece zamandan tasarruf
saglanir.

e Plan-gudimldu yazilim sUrecinde sinama, bir
dizi test plani ile gerceklestirilir.



Yazilim Evrimi (Bakim)

* Yazilim zamanla degisen musteri intiyaclarina
gore evrim gecirmelidir.

* Yazilimdaki tasarim, kodlama, gereksinim
hatalari duzeltilmelidir.

* Yazilim farkh bir platforma tasinmasi halinde
gereklidir.



Yazilim Sure¢ Modelleri

* Modeller yazilim gelistirme surecinin yapisini
ve adimlarini belirler.

* Gelistirilecek projeye gore model secilmelidir.

* Her surec modeli, sureci belli bir agcidan ele
alir. Boylece surecle ilgili kismi bilgi vardir.



Gelisiguzel Model

e Gelisiglzel :)

* TJekrarlanabllir basarilar icin sikintili bir model.



Barok Model

Cekirdek surecler dogrusal bir sekilde gerceklestirilir.
Terminoloji farkl olsa da yazilim sureclerini icerir.
Belgelemeye dnem veren bir modeldir.

Asamalar arasinda geri donus gerekliyse nasil yapilacagi
belirsizdir.

Mevcutta kullandigimiz stre¢ tanimlama yontem ve
metodolojilerinde belgeleme icin ayri bir islev bulunmamaktadir.
Belgeleme sirec icinde yapilmaktadir. Ayri bir asama degildir.



Selale (Caglayan, Ardisil)
Model

Cozimleme ==> Tasarim ==> Kodlama ==> Sinama ==> Bakim.

Adimlar sirayla ilerler ve bir hata tespit edilirse bir dnceki adima geri dénulir. Ancak ileriki adimlarda
meydana gelen hatalarin dizeltilmesi yada revize edilmesi zahmetlidir.

En eski ve askeri modellerden yola ¢ikarak olusturuimugs modeldir.
Sure¢ uzun surebilir.

Her safha sonunda dokimantasyon yazilmalidir. EGer safha sonunda dokiimantasyon ve test olmadiysa
safha tamamlanmamig sayilrr.

Dokimantasyon ayr bir stre¢ olarak ele alinmaz.
Mdsteri sistemi en son gordir.

Kisitl sistem turleri icin kullanilabilmektedir.
Emniyet-Kritik yazilimlar igin oldukga uygun bir modeldir.

Mdusteri gereksinimlerini tam anlatamayabilir.



Sure¢ Modeli

SDLC[l] STLC[z]

Kullanici Kabul Test Plani

ihtiyac Analizi Kullanici Kabul

) Testi
Sistem Test Plani ﬁ

Fonksiyonel . .
Tarif[3] Sistem Testi
Entegrasyon Test Plani . i
Ust Sev1 e .
y Entegrasyon Testi
Tasarim

Unit Test Plani

[Detayli Tasarim

Program Tar1f1 Unit Testl




Sol taraf Uretimi, sag taraf sinamayi gosterir.

Belirsizliklerin az, is tanimlamalarinin belirgin oldugu bilgi
teknolojileri projeleri icin uygun bir modeldir.

Kullanici yazilim projesinin gelistirilmesi slrecinde projenin
icindedir.



Evrimsel (Prototip
Gelistirme) Model

Musteriyle birlikte ¢caligilarak sistem zaman icinde gelisir.

Cok birimli organizasyonlarda kullaniimak icin geligtirilecek projeler icin 6énerilen bir
modeldir.

Sistem zaman icinde kazanilan anlayisa ve musteriden gelen geri donigslere gére
surumler seklinde geligtirilir.

Ogrenme amaciyla misteri icin prototipler olusturulur.
En iyi bilinen gereksinimle baglanarak az bilinene dogru gelistiriimeye devam edilir.
Modelin basarisi gecirdigi ilk evrimin basarisina baglidir.

Bu stre¢c modelinde musteri gereksinimlerini anlamak kolaylasir. Boylece proje
gelistirme sUrecinde ortaya c¢ikacak riskler ve hatalar azalir.

Sistem bakimini yapmak zordur.



Kavramlarin gésterilmesi, tasarim seceneklerinin degerlendirilmesi ve
sorunlar ile olasi cézimleri hakkinda bilgi edinilmesini saglamak icin
gelistirilen erken versiyondur.

Sistem tasarim slrecinde, yazilim ¢ézimlerinin arastirihp kullanici
arayuzu gelistirmede etkilidir.

Yazilimin guclu ve zayif yanlari ortaya cikar.
Tasarimin fizibilitesinin kontrolt icin kullanilabilir.

Ik drnekleme maliyetini azaltmak ve zamandan tasarruf icin bazi
islevler gbz ardi edilebilir. (hata isleme ve yénetimi, givenilirlik ve
program kalitesi vb.)



Artirnmh Gelistirme Modeli

e Cozumleme, Gergcekleme ve Sinama sureclerini ddntsimlu olarak ele alir.
e Caglayan ve evrimsel slire¢c modellerini temel almaktadir.
e Sistem her versiyonun bir 6ncekine fonksiyonellik kattigi artinmlar seklide gelistirilir.

e Baslangi¢c gerceklestirimi, kullanici ve diger kisilerden geri bildirim alma ve gereken
sistem gelistiriliene kadar yazilim evrimine dayanir.

e En yaygin kullanilan modeldir.
e Mdsteri gereksinimleri dnemlerine ve birbirine olan baghlklarina goére 6nceliklendirilir.

e Yazihim gelistirilirken yapilan degisiklikler hem maddi acidan hem de kolay olmasi
acisindan 6nemlidir.

* Nesneye yonelik programlama metodolojisi ile uyumludur.



e Caglayan modeline gére avantajlari;

e Gereksinim degisikligi maliyeti dtsuktur. Tekrar yapilmasi gereken analiz ve
belge miktari azdir.

e Muisteriden geri bildirim almak daha kolaydrr.

e Yazilimin musteriye erken teslimi mumkunddr.

e BUtln sistem hazir oldugunda egitim slrecine ihtiya¢ duyulmaz.

* Ayni anda kullanim ve Uretim yapilabilir.
« Oncelikli gereksinimler erken teslim edildigi icin daha cok test edilir.

e Erken teslimler sonraki teslimler icin prototip gorevi gorur ve gereksinimlerin
ortaya c¢ikarilmasinda yardimci olur.



e Dezavantajlari;

e Sire¢ gorunur deqildir. Sistem hizla gelistikce her versiyonu yansitan belgelerin tretilmesi
maliyetlidir.

e Yeni artirmlar eklendikce sistemde yapisal bozulmalar meydana gelebilir.

e Bulyuk ekiplerde is iyice sikintili hale gelebilmektedir.

e Her artinm musteriye teslim edilmek zorunda degildir.

* Yeni yazihmin denenmesi sureci normal is sureclerini aksatabilir.

* Yeni sistem bagka bir sistemin yerine gececek ise surecte zorluklar meydana gelir.

e Artinm gerceklestirilene kadar gereksinimler tam tanimlanmadigi icin sikintilar meydana
gelebilir.

e Spesifikasyon yazilim ile beraber gelistirildiginden bu yapi bazi kurumlarin sézlesme
sartlarina uymaz.



Butunlestirme ve
Konfigurasyon Modeli

Mevcut yazilimin yeniden kullanilmasina odaklanan gelistirme
sureci, yeniden kullanilabilen yazilim bilesenleri ve bu
bilesenlerin bilesimi icin butlnlegstirme cercevesine dayanir.

Maliyet ve risk azalrr.
Zamandan avantaj saglar.

Olusturulan sistem kullanicilarin tim inhtiyaclarini
karsilayamayabilir.

Sistem evrimi Gzerindeki kontrolln bir kismi yitirilebilmektedir.



e Su Uc¢ tdr yeniden kullanilabilmektedir;

* Tek basina kullanilabilen uygulama sistemleri.
Belirli bir uygulamada kullanilabilmesi icin
adaptasyonu gereklidir.

e Java Spring benzeri bir bilesen ile entegre
edilerek, paket olarak gelistirilenler.

e Servis standartlarina gore gelistirilen ve internet
Uzerinden kullanilan web servisleri.



e Asamalari,
e Gereksinimlerin spesifikasyonu: sistemin ilk gereksinimleri dnerilir.

e Yazilim kesif ve degerlendirme: Gereksinimler icin gereken fonksiyonelligi
saglayacak bilesen ve sistemler icin arama yapillrr.

e Gereksinimleri dUzenleme: Gereksinimler yeniden kullanilabilir bilesen ve
uygulamalar hakkindaki bilgiler kullanilarak dizenlenir.

e Uygulama sistemi konfigUrasyonu: Gereksinimleri karsilayan kullanima hazir
bir sistem varsa konfiglre edilerek sistemde kullanilabilir.

e Bilesen adaptasyonu ve butunlestirme: Kullanima hazir bir sistem olmamasi
durumunda yeniden kullanilabilir bilesenlerin degistiriimesi yoluyla yeni
bilesenler geligtirilir.



Dongusel (Spiral /
Helezonik) Model

e 4 asamadan olusmaktadir;

Planlama

Risk degerlendirme ve azaltma

Geligtirme ve dogrulama

Planlama

Risk odakli bir yazilim strecidir.

Yinelemeli artimsal bir yaklagsim sunar.

Riskler sture¢ boyunca ele alinip ¢6zimlenir ve minimuma iner.

Her bir asamada 4 alt asama gerceklestigi icin her adimda tekrarlanabilir basari elde edilir.

Uretim siireci boyunca prototipler gelistirilir ve bunlar kullanici tarafindan sinanir.

Kodlama ve sinama daha erken baglar.



Helezonik(Spiral) Modeli

Planlama Risk Analizi
Amaca, Alternatiflere Risk Alternatifieri degerendirme
ve Simrlamalara Analizi ve risk analzi
karar verme
Anﬂzt
Isin
P Prototipl
= Risk | N\ Prototp 2 -—2
onay/ekseni _—
o isn
Geligtirme
Plani
Birlegtirme ve
Test Plam
B sonraki fazin plantanmasi Geligtrme ve bir sonraki
ve kullanici degerlendirmesi urunu onaylama
Uretim

Kullanici Degerlendirme



* Degisen sistem gereksinimleriyle bas
edebilmek i¢in;

* Prototip gelistirme

e Artirnml teslimat



Rational Birlesik Sureci
(RBS) Modeli

* Genel modellerden evrensel bir stirec modeli
gelistirmek icin ortaya ¢ikan bir modeldir.

* Diger modellere benzer slrecler olusturma
amacli farkh yollarla somutlastirilabilen esnek
bir modeldir.

e |BM tarafindan kullanilsa da cok yaygin
kullanimi yoktur.
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