Gereksinim
Muhendisligi



Gereksinim Nedir?

Gereksinim, ¢c6zulmesi gereken problemi ortaya koyar, sistemin ne icin var
oldugu ve amacina ulasmak icin ihtiyac duydugu her seyi tanimiar.

Hem sistemle ilgili bilgi akisini ve veri dontsumuni tanimlar hem de
performansi Uzerindeki kisitlari tanimlar.

Gereksinim, gelistiriimesi gerekenin ne oldugunun belirtimidir.
Sistemin nasil davranmasi gerektigiyle ilgili aciklamalardir.

Sistem 6zelligi ya da niteligidir.

Sistemin gelistirme sureciyle ilgili kisitlar olarak karsimiza cikabilir.

So6zlesme icin teklife cagr belgesine esas olabilir - farkli ¢ézlmlerin
onerilmesine acik olmalidrr.



Stephen Withall, Software Requirement Patterns kitabinda
gereksinimin sistemin ne yapacagini tanimladigini, nasil yapacagini
tanimlamadigini vurguluyor.

Gereksinim, sistemin amaclarini yerine getirme yetenegi olan ozellik
ya da belirtimdir.

Sistemin ya da iglevlerin nasil gerceklestirilecegi ile ilgili degil, ne
oldugu ile ilgilidir.

Gereksinim her iki tarafinda amacina yonelik olacak bicimde
tanimlanmalidir.

Yazilimin kalitesi, gereksinimlerin kalitesine baghdir.
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Gereksinim Turleri Nelerdir?

o Kullanici gereksinimleri

e Dogal dildeki ifadeler ve sistemin sagladigi hizmetlerin
semalari ve operasyonel kisitlamalari. Musteriler icin
yazilmistir. Bu gereksinimler, kullanici senaryolari (use cases)
icin temel olustururlar.

e Sistem gereksinimleri

e Sistemin fonksiyonlarinin, hizmetlerinin ve operasyonel
kisitlamalarin ayrintili tanimlarini gosteren yapilandiriimig bir
belge. Neyin uygulanmasi gerektigini tanimlar, bu nedenle
musteri ve yazilimcl arasindaki bir s6zlesmenin parcasi olabillir.



Etki Alanlari ve Niteliklerine
Gore Gereksinimler

* Islevsel gereksinimler

* Gelistirilecek yazilmin hangi islemleri yapacagini, hangi girdileri alip ciktilari
Uretecegine iliskin gereksinimlerdir.

e Kullanicilarin sistem ile gerceklestirmek istedigi islemlerin tanimidir.

* Sistem ile gevresi arasindaki iletisimi belirleyen gereksinimler. Sistemin bir
durum karsisindaki davranigidrr.

* |slevsel olmayan gereksinimler

 Kullanici sorunundan bagimsiz, sistem kisitlaridir. Uriin kalite kriterleri bu
gereksinimlerle ilgilidir.

* Fiziksel ortam, arayuzler, kullanici odakhlik, yanitlama zamani, performans,
guvenlik, guvenilirlik gibi soyut nitelikleri belirler.



Gereksinimler Icin;

* Fiziksel gevre

* |slevlerin gelistirilecegi ve isletilecegi aygitlar. Sicaklk
vb. cevresel kisitlar var mi?

e Arayuzler

e Qirig/cikis islemleri birden cok sistem tarafindan mi
geliyor? Verinin nasil bicimlendirilecegi ve verinin
kullanimi icin 6nerilen ortam var mi?



e Kullanici ve insan etmeni
e Islevsellik

e Sistem neyi, ne zaman yapacak? Sistem ne zaman
revize edilebilir? Calisma hizi ve cikti kisitlan?



 Belgeleme
* Ne kadar belge gerekli ve kimler kullanacak.
e Veri

 Formati ne olacak, ne sikinla alinacak, hesaplar neye
gore yapllacak, veri akisi ne kadar olacak, veri ne kadar
saklanacak vb.



o Kaynaklar

e Malzeme, personel ve diger kaynaklar neler? Personelin
yetkinlikleri, sistemin fiziki buyukligu ve gereksinimleri,
bltce siniri ve zaman sinir?

e Guvenlik

e Bilgiye erisim denetlenecek mi? Kullanici programlari ve
diger programlar nasil ayrisacak? Sistem ne siklikla
yedeklenecek? Sistemi tehdit eden durumlar (yangin,

hirsizlik vb.) icin nasil dnlem alinacak?



o Kalite guvencesi

 Guvenlik gereksinimleri? EQitim? Sistem hatalan?
Bakimin kapsami? Verimlilik olcttleri? Tasinabilirlik?



Gereksinim Ozellikleri

 Gereksinimler U¢c amaca hizmet eder;
e Geligtiriciler acisindan
e Tasarimcilar acisindan

e Test ekibi acgisindan



e Gereksinimlerde belirlenen performanslar dlculebilir olmall ki her sinama igin bir hedef
saglanmalidir

e Gereksinimler hem kullanici hen de gelistirici tarafindan kullanildigi icin gecerlilikleri
dogrulanmalidrr.

e Gereksinimler dogru olusturulmus mu?
e Tutarlh mi?

e Tam mi?

e Gergekegi mi?

e Dogrulanabilir mi?

* Izlenebilir mi?

e Her gereksinimler kullanici tarafindan istenen bir sey mi tanimlamaktadir?



Gereksinim Tanimlama

Dogruluk

Zorunluluk

Dogrulanabilirlik, Olcilebilirlik
Ulasilabilirlik, Erisilebilirlik
Aciklik, Sadelik

Tutarhhk
Onceliklendirilebilirlik

Degisebilirlik



Gereksinimlerin Gosterimi

 Bicimsel Mantik Gosterim

e arabahizi > 0 kapikilidi="Kilitli”
e Yari-Bicimsel Gosterim

e UML, amac modeller vb.
 Bicimsel Olmayan Gosterim

 Dogal dille yazilmis



Gereksinimler Nasil
Yaziimamalidir?

Belirsiz ve birden fazla anlam tasiyan ifadelerdir olmamalidir

Gereksinimler baglaclar ile birbirine baglanmamalidir

Gereksinimleri genisleten, farkli yonlere ceken, dagitan kelimelerden sakiniimalidir
Gereksiz yere uzun cumleler kullaniimamalidir

Gereksinimleri yazarken tasarim yapilmamalidir

Gereksinimler ile planlar karistinimamalidir

Spekulasyon yapilmamalidir

Gereksiz kuruntulardan kaciniimalidir

Ihtimal iceren ifadelerden kacinilmalidir



Gereksinim Muhendisligi

 Musterinin istedigi servisleri ve sistemin kisitlarini ortaya
clkarma ve tanimlama surecidir.

* (Gereksinimler bu slrecte ortaya ¢ikan sistem servis ve
Kisitlarinin bir tanimidir.

* Gereksinim muhendisliginin en 6nemli amaci kullanici
ihtiyaclarini acik, dogrulanabilir, kisa ve 6z gereksinimlere
donustUrebilmektir.



Gereksinim Muhendisligi
Sureci

e Gereksinim Cikarma (Olurluk-Fizibilite)

Teknik olurluk

Ekonomik olurluk

Yasal olurluk

Alternatifler
e Analiz
» Beklentiler tespit edilip metodoloji sunulur
e Tutarsizliklar ¢ozalur
e Onceliklendirme yapilir
e Gecerleme (Tanimlama)
e Formlar olusturulur. Misterilerin anlayabilecegi formlara dénustirmek.
e Yonetim (Ayrintil Gereksinim Belirtimi)
» Detaya inerek ortak olan ve olmayan noktalar belirlenir

e Yazilim tasarimina gegis yapllir



Surecte Kullanilan Yontem
ve Araclar

o Kullanici arayuzu prototipleme

e \eri modelleme

e Surec islem modelleme

e \eri toplama yontemleri



Sistem Cozumleme

Uretim slirecinin baslangicidir.

Mevcut sistem degerlendirilerek gereksinimler belirlenir.
Gereksinimler belirlendikten sonra modelleme yapllir.
Cozumleme slrecinde mutlaka bir model/yontem belirlenmelidir.
Kullanilabilecek yontemiler;

* veri modelleme

e sUrec modelleme



 Temel olarak cozumleme calismasi iki agsamadan olusur;
* Mevcut sistemin incelenmesi

e Onerilen sistemin modellenmesi



Gereksinim Verisi Toplama

e Sorma

o Karsilikli gorusme

e Anket

Psikolojik tUretme teknikleri

e Belirsizligin fazla oldugu ve zayif yapili ortamlarda, bilgi edinebilmek amaciyla insan
psikolojisine dayali tekniklerdir.

Istatiksel teknikler

e Ornekleme

 PIRA(Personal interactive report analysis) modeli, bilgi gereksinimlerinin tanimlarini

belirli normlara bagli olarak aciklamayi hedefler. Kisilerin bilgiye dayal tercihlerini
belirlemek amaciyla kullanilr.



Kaynaklar

e Yrd Doc. Dr. Turgay IBRIKCI Ders Notlari

e https://www.chip.com.tr/blog/kadircamoqglu/yazilim-
gereksinimi-nedir 9220.html

e SEN. K., lyi Gereksinim Yazma Teknikleri.
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