NESNE TABANLI PROGRAMLAMA



Klasik programlamada veriler ve fonksiyonlar
vardi. Her sey veri ve metotlarla yapiliyordu.

Bu ders ile Algoritmik distinmeyi gelistirmenizin
yani sira nesne merkezli disinme ile
algoritmalarin ve problemlerin modellenmesi
gerceklestirilecektir.

Ders icin Java’da program derlemek ve calistirmak
icin Java Development Kit (JDK) ve gelistirme
ortami olan Eclipse IDE (Integrated Development
Environment) kullanilacaktir.



Alternatif olarak;

* Program yazabilmek icin
https://www.oracle.com/java/technologies/d
ownloads/#jdk17-windows adresinden isletim
sisteminize uygun Oracle JDK'y! indirip
kurmalisiniz.

* https://www.eclipse.org/downloads/packages
/ adresinden kullandiginiz platforma
uygun Eclipse IDE for Java Developers’|
indirin.
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* Insanlar acisindan nesne, bir varligin temsil
vicimidir. Ornegin insan bir nesnedir. Insan
oilgisayar yazilimi icinde temsil etmek istersek,
insanin ayirt edici dzelliklerini belirlemeliyiz;

— Boy

— G0z rengi

— Kilo

—-1Q

— Konusma sekli




 Nesnenin karakteristikleri, ozellikler ve
gerceklestirebilecegi eylemler de metot adini
alir. Boylece soyutlastirma sonucunda nesne
Ozellikleri ve metotlar ile temsil edilir.




* NTP de soyutlamayi sinif yapisi ile
gerceklestiririz. Sinif yapisiicinde o sinifa ait
Ozellikler ve metotlar tanimlanur.

* Siniftan uretilen her érnek, ayni 6zellik ve
metotlara sahip olacak ancak 6zelliklerin
degerleri her érnek icin birbirinden farkl
olacaktir.



e NTP’nin 3 temel kavrami;
— Kapsilleme (encapsulation)
— Kalitim (Inheritance)
— Cok bicimlilik (Polimorphism)



Kapsulleme

* |slemlerin ve verilerin gizlenmesine veya bir
grup icerisinde toplanmasina kapsulleme
denir. Sinif icerisinde kullanilan alanlarin
disaridan dogrudan degistirilmesi engellenir.
Boylece bazi degerler sadece programcinin
belirledigi cizgi dahilinde degisir.



Kalitim

e Bir siniftan yeni siniflar tiretmektir. Tlretilen
sinif, taredigi sinifin 6zelliklerini tasir.



Cok bicimlilik

* Bir metodun farkli nesnelerde veya farkl
ortamlarda farkli sonuclar Gretmesidir.



Java

Sun tarafindan 23 Mayis 1995’te genel amacl
bir programlama dili olarak piyasaya sunuldu.

Netscape’in web yenilikleriyle birlikte gelisti
2010 vilinda Oracle tarafindan satin alind..

Syntax acisindan C++’a cok benzeyen fakat
daha soyut, daha kucuk (yaklasik 50 civari
keyword) ve yetenekli bir dil.




e Java hem derlenen hem yorumlanan bir dildir. Kaynak
kodun derlendigi zamana derleme zamani (compile
time) calistirildigi zamana calisma zamani (run time)
denir. Derleme zamani ile calisma zamani arasinda kod
bytecode’a (.class dosyasi) (Platformdan bagimsiz, JVM
bagimh)donustaraldr.

* Yorumlamada kod, baska forma g¢evrilmeden
yorumlayici tarafindan dogrudan makine kodundaki

bloklar cagrilarak calistirilir. Direkt calistirildigi icin
hatalar calisma zamaninda fark edilir.

* Derlenen dillerdeki gibi .exe veya .out gibi bir cikti kodu
dosyasi yoktur.



* Java’nin yaraticisi James Gosling;

— «Java; basit, nesne-merkezli, agda yetenekli,
yorumlanan, saglam, glivenli, mimari olarak
tarafsiz (donanim ve isletim sistemi), tasinabilir
(derlenmis java kodu), yliksek performansli, cok
kanalli, dinamik bir dil»

e Java ile dunyada “bir kere yaz, her yerde
kullan” devri basladi.



JVM

Derlenmis java kodlarini (bytecode)calistiran
sistemdir.

Just in Time Compiler barindirir.

Java’nin calismasi gereken her platformda

kurulu olmalidir.

Gelistiriciyi platformdan soyutlayan bir ara
katmandir.



* Java nesne tabanli bir dildir ve her sey bir
nesnedir. Nesnenin yapisini da siniflar
olusturur.

* Nesne Ozellik ve davranislara sahip fiziksel
vada fiziksel olmayan olgudur.



Turler

* Turler ikiye ayrilir.

— Deger turleri (Stack) (Sbyte, Byte, Char, Float,
Decimal, Double.....)

— Referans turleri (Heap) (Class, String, Array.........



Sinif Gyeler;i

e Veri uyeleri ve fonksiyon tyeleri olarak ikiye
ayrilr.



Veri uyeleri

* Sinifin veri Gyeleri deger tirinde olabilecegi
gibi referans turinde de olabilir. Her nesnenin
datasi kendine aittir, hicbir sekilde karismaz.
Veri Gyeleri su 3 6geden olusur;

— Alanlar; nesneye ait bilgilerin tutuldugu tye
degiskenler.
— Sabitler; nesnenin degistirilemeyen alanlari.

— Olaylar; belirli bir tetiklemenin meydana
gelmesiyle cagrilacak olan fonksiyonlarin adres
bilgilerini tutar.



Fonksiyon uyeler;i

e Sunlardan olusur;
— Yontemler (metotlar); nesnenin davranis sekilleridir.

— Ozellikler; nesnenin Uye verilerine deger atamasinin ve
deger cekilmesinin kontrolll olarak yapilmasini saglar.

— Yapicilar (Constructors); nesne ilk olusturuldugunda
cagrilir.

— Yikicilar (Destructor); nesnenin omru
tamamlandiginda cagrilr.

— Operatorler; nesnenin daha esnek kullanilmasina izin
verirler.

— Dizinleyiciler; nesnenin bir dizi gibi kullanilmasina izin
verirler.



Metotlar ve donus degeri tipleri

 Tum metotlar bir sinifin Gyesi olmak
zorundadir.

[Erisim] <dOonUs degeri> metot_ismi (parametre
listesi)

{

metot govde metni

}



Siniflar

* Her nesne, mutlaka siniflardan turetilmektedir.
Class sinif_ismi
{
veri_tipi degisken;
donus_degeri metot_ismi(parametreler)
{
}



Ornek

« Ogrenci isminde bir sinifimiz olsun. Sinifin isim
adinda bir 6zelligi ve isim_ne, ekrana_vyaz
isimli iki metodu olsun. Main kisminda bu
siniftan bir 6grenci turetilsin ve 6grenciye isim
atansin.



* Nesne tanimlayarak sinifin 6zelliklerini
nesneye yuklemis oluruz. Sonra bu nesne ile
sinif icindeki metot ve degiskenlere
ulasabiliriz.



* Bir metot kullanilirken bulundugu sinif

tirinden bir nesne tanimlanir ve “.” operatoru
ile metoda ulasilr.

* Geri donus degeri olmayan metotlar “void”
olarak tanimlanir. “void” tanimli bir metot icin
“return” kullanilamaz.



e “static” olarak tanimlanan metotlari cagirmak
icin nesne tanimlanmasina gerek yoktur. Eger
bulundugu sinifta cagirilacaksa ismini yazmak
veterlidir, baska siniftan cagirilacaksa
“sinifadi.metot();” seklide cagirilr.



Erisim belirleyiciler

* Erisim belirleyiciler ile nesne sahip oldugu
tyelere kimin ve hangi sartla erisebilecegini
belirler.



Erisim turleri

Public; Batun siniflar erisebilir

Private; Alt sinif dahil baska hicbir sinif
erisemez

Protected; Alt siniflar ve ayni pakettekiler
erisebilir

Private Protected; Yalnizca alt siniflar erisebilir

<default>; Ayni pakettekiler erisebilir



Kaynak

* https://teknoloji.org/james-gosling-java-
programlama-dilinin-oncusu
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