YARATIMSAL KALIPLAR
(Creational Design
Patterns)



Soyut Fabrika (Abstract Factory)

Birbiriyle ilgili nesne ailelerini, nesnelerin
somut siniflarini belirtmeden olusturmak icin
arayuz kullanilarak yapilmasidrr.

Abstract Factory, birlikte kullanilacak nesneleri
olusturmaktan sorumlu siniftir.

Yap1 daha kolay ve esnek hale gelir.

Tek arayuz kullanarak bir nesne ailesinin farkli
platformlarda yaratilmasina olanak saglar.

Uygulama davranis degisikligine ugramadan
farkli platformlara tasinabilir.



 Factory method da factory sinifinda tek bir nesne varken,
abstract factory pattern’da factory sinifinda birden fazla
nesne vardir. Yani Abstract factory birden fazla Factory

metot’a sahiptir.

e Uretimle ilgili tasarimlarda tercih edilir. Fabrika ve Griin
grubu gibi iligkiler bir kez tanimlantr.

* Yapisal olarak birbirine benzeyen urtinlerin ortak bir ara
katman Uzerinden yonetilebilmesidir.



 Birden fazla nesne ailesi varsa her aile icin ayri Abstract
Factory olusturulabilir.

 Nesne ailesi birden fazla platformda olusturulacaksa (IOS,

Android) Abstract Factory araylzler her ortam icin farkl
gerceklestirilmelidir.

* Eger yeni bir nesne yada yeni bir aile eklenecekse

degisiklik icin gerekli tum siniflar, Factory metotlar ve tim
iImplementationlar eklenmelidir.



Soyut Fabrika tasarim deseni birbiriyle alakal1 veya
bagimli nesnelerin somut siniflarin1 belirtmeden,
yaratilmasi icin gereken bir arayuz saglar.

Her bir Product alt simiflart icin bir fabrika sinifi
olusturmak gereklidir. Bu olusturulacak fabrika
siniflar ise turu interface veya abstract olan bir super
fabrika sinifindan turemelidir.

Istemci tarafinda, bir abstract arayiiz kullanmasin
saglayarak, gercekte uretilecek iliskili siniflarin
bilmeden veya onemsemeden olusturulmasina olanak
tanir.

if-else yapisindan kurtararak daha anlasilir kod
yazmay1 saglar.



Ornek (Prototype)

Kendi uzerinden yaratilacak nesneler icin prototip
gorevi ustlenen bir yap1 sunmaktadir.

Bir nesne kullanilarak olusturulacak nesne belirlenir
ve yeni nesneler prototip sayesinde olusturulur.

Bu desen sayesinde nesneler, kaynaklar gereksiz
yere mesgul edilmeden yaratilirlar. Amac uretilen
nesnenin cok kaynak tuketmesi durumunun
engellenmesini saglamaktir.

Nesnelerin alabilecegi durumlar arasinda cok
farklilik yoksa, fark fonksiyonellikte ise tercih
edilir.



Nesne, sahip oldugu mantiksal degiskenlerin
farkli kombmasyonlarl ile farkli duruma
gelebilmektedir.

Nesnenin yapilandiricilari da mantiksal
parametre icerir. Bu sebeple kuruculan
cagirmak karmasiklasir. (Ornek ver)

Bu karmasikligi onlemek i¢in nesneyi sifirdan

olusturmak yerine var olan bir nesneden
[)yalanarak olusturulur. New operatoru
lanilmaz

Istenen degisiklikler yeni nesne uzerinde set
islemleri ile yapilir.



* Cloneable arayizu, nesne kopyalamayi (cloning) desteklemek icin
kullanilan bir araytzduar. Bu araylz, kopyalama islemini
gerceklestirmek icin Object sinifindaki clone() metodunu
cagirdigimizda kullanilr. clone() metodu, kopyalama islemini
gerceklestirmek icin nesne kopyalama protokolline uymayan
siniflarda CloneNotSupportedException firlatabilir. Cloneable araylzu,
herhangi bir soyut metot icermez. Sadece bir isaretleyici araytuzuddr.
Bu araylzl uygulayan siniflar, kopyalama islemini gerceklestirmek icin
Object sinifindaki clone() metodunu kullanabilirler.

* Cloneable arayuzu, bir nesnenin 6zellestiriimis bir kopyasini
olusturmak icin kullanilir. Bu kopya, orijinal nesneden bagimsiz bir
sekilde calisabilir. Kopyalama islemi sirasinda, nesnenin tim verileri
kopyalanir ancak yeni nesne ayri bir referansa sahip olur.



 Baska bir cozUm ise Abstract Factory ile birlikte
kullanimidir. Metotlara anlamli isimler verilerek sorun
cOzulebilir.



 Bu kalip nesnenin nasil olusturulacagi ile ilgilenir, nerede
olusturulacagi ile ilgilenmez. Yani nesne soyutlama ile
lgilenmez.

 Factory ve Abstract Factory’de nesne olustururken
kullanilabilir.

e Composite, Decorator ve Flyweight kaliplarinda kullanilabilir.
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