Yaratimsal Kaliplar lil



Yapici (Builder)

* Tek ara yuz kullanarak karmasik bir nesne grubundan

gerektigince parca yaratiimasini saglar. Nesne grubu
Kullanildikca istenilen sekilde yapilanir ve bu sayede
Kullanilmayan parcalarin gereksiz yere yaratilarak kaynak
narcama durumu ortadan kaldiriimig olur.




e Urettigimiz yapilandirici metod bize gereksiz gelen
parametrelerden (uzun yapilandirici anti patterni) olusabilir.
Bu sikintidan kaginmak icin nesnemizin alacagi parametrelere
gore degiskenlik gosteren metod olusturma yontemidir.

e Varsayilan yapilandirici ve set metotlarn (JavaBean), uzun
yaplilandirici problemini bagka bir probleme evirmektedir. Cok
saylda set metodu cagirilmasi hataya sebep olabilmektedir.
Inner class ile bu sikintinin éniline gecilebilir. Bdylece
nesnemiz immutable’da olmus olur.



Builder kalibinda genellikle i¢ sinif olarak static bir sinif kullanilir. Bu, Builder sinifinin
orneklerinin, olusturulacak nesne tiurinden bagimsiz olarak 6rneklenmesine olanak tanir.

Bu sekilde, Builder sinifi, olusturulacak nesne turtine 6zgu ayrintilar iceren 6zellikleri
alabilir ve ilgili 6zelliklerin set edilmesi icin yontemler saglayabilir. Bu sayede,
olusturulacak nesne turinden bagimsiz olarak, Builder sinifi, herhangi bir nesne icin
Ozellestirilebilir.

Inner (i¢) sinif kullaniimasi, Builder nesnesi olusturulurken gereksiz nesne yaratma
maliyetlerini 6nler ve Builder nesnesinin olusturulmasiyla ilgili karmasikligi en aza indirir.
Bu sayede, olusturulacak nesnenin dzellikleri belirli bir siraya gore ayarlanabileceqi,
eksik veya yanlig ozelliklerin engellenebilir ve nesnenin tutarli bir sekilde olusturulmasi
saglantr.

Ayrica, i¢ sinif olarak static bir sinif kullanmak, kodun daha okunakli ve duzenli hale
gelmesine de yardimci olabilir. Builder sinifinin icinde, Builder nesnesini olusturmak icin
kullanilan yontemler acikca belirtilir ve bu sayede, Builder nesnesinin kullanimi daha
anlasilr hale gelir.



* Builder kalibi Interface kullanarak da yapilabilir. Araba nesnesini
olusturmak icin Builder arayuzunu kullanir. Araba sinifi, Builder
araylzune sahip degildir; bunun yerine, Builder araylzu, Builder
sinifi tarafindan uygulanir. Bu, Araba sinifinin 6zelliklerine erisim
hakkini Builder sinifina vermez, boylece Araba nesnesi sadece
olusturulduktan sonra Gzelliklerinin degistiriimesini engeller. Bu,
Ozellikle Araba sinifinin degismez (immutable) olmasini
saglamak istedigimiz durumlarda faydalidrr.

e Builder tasarim kalibi, nesne olusturma surecini
karmasiklastirmadan ve daha esnek bir yapida tasarlamamiza
olanak saglar. Ayrica, nesne Ozellikleri degisken oldugunda,
nesne olusturma islemini daha kolay hale getirir.



 Bu kalibin amaci, karmasik nesne olugsturma surecini
yonetmektir. Factory Metot ve Abstract Factory kaliplari
sadece nesne olusturma sorumlulugunu devralmak icindir.
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