LAYOUT OLUSTURMA



* Layout Android uygulama ekranlarindaki gorsel sayfalardir.

* Sayfadaki ekledigimiz 6gelerin kaplayacag: width ve height 6zellikleri “wrap_content” veya “match_parent” olarak
ayarlanabilir. Bu secilen ozelliklere gore farkli boyutlardaki cihazlarda 6genin kaplayacagi alan bastan belirlenir.
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Padding ve Margin

* Padding 6genin ic boslugunu, layout_margin 6genin dis cerceveden boslugunu
temsil eder.
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* Eklenen 6genin iceriginin konumunu gravity ozellikleri ile degistirebiliriz.
Layout_gravity ile 6geyi ekranda konumlandirabiliriz.
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Linear Layout

Linear Layout tasarim prensipleriyle calismak isterseniz layout klasoriine sag tiklayip
yeni bir layout resource file’dan linear layout xml dosyasi olusturabilirsiniz.

Eklenen tiim 6geler yan yana eklenecektir. Bu ozelligi alt alta cevirmek icin component
tree’den linearLayoutCompat’in orientation ozelligini degistirmek gerekir.

Ogelerin layout_width veya layout_height ozellikleri degistirilebilir.

LinearLayoutCompat’in gravity ozelligini degistirerek 6geler istenilen konuma
hizalanabilir.

Xml code kisminda ana ekranin :weightSum="100" degeri belirlenerek diger
Ogelerin :weightSum degeri belirlenerek agirligi ayarlanabilir.



Constraint Layout

En cok tercih edilen ve siirekli giincellenen bir layout’dur. Varsayilan olarak ilk acilan
activity_main layout’u constraint layout’dur.

Herhangi bir 6geyi ekledikten sonra sag tiklayip “center” 6zelliginden ortalama
islemleri yapilabilir.

Arka plan rengi icin values klasorii icindeki colors.xml dosyasina istenilen renk
eklenebilir. Daha sonra bu sayfa yapisindaki background alanindan secilerek
ayarlanabilir.

TextBox Android de Plain Text olarak eklenebilmektedir.

Tium ogelerin background ozelliginde ve textcolor 6zelliginden renkler degistirilebilir.



» Eklenen her 6ge yatay ve dikeyde bir noktaya sabitlenmelidir. Sabitlenmediginde
yaninda bir kirmizi uyar ¢ikar ve proje calistiginda kendini sayfanin en tist sag
noktasina konumlandirabilir.

» Sabitlemeleri 6genin etrafindaki yuvarlaklarda ayarlayip istendiginde koparabiliriz.
Ayni sekilde properties’de layout penceresinden ayarlanabilir.



 Eklenen 6geler koselerinden boyutlandirilabilir. Boylece layout_width ve
layout_height degerleri degisir. “dp” degeri density pixcel anlamindadir. Ekranin
boyutunun oranina gore kendini degistirecek anlamina gelir. Bu alana “sp” (standart
pixcel) degeri girilirse ekran degistiginde sabit boyutta kalir. Ekranin durumuna gore
kiiculiip biiytimez. Yazilarda sp, gorsel 6gelerde dp tercih edilebilir.



Gorsel 6geler birbirine gore hizalanabilir. Hizalama islemi sonucunda birbirine
hizalanan o6gelerin yeri degistirilmek istenirse birlikte hareket ederler.

Yonlenecek 6genin hangi yonde hizalanacak ise o yuvarlagi yonlendirilen 6geye
baglanir. Boylece yonlendirilen 6ge hareket edince digeri de eder.

Hizalamayi silmek icin baglantinin yapildigi yuvarlak secilerek del tusuna basilir ya
da layout kismindan yuvarlagin oldugu yerdeki carpiya basilir.

[stenirse hizalanmak istenen 6geler secilip sag tiklanip align sekmesinden istenilen
hizalama yapilabilir.



» Sayfamiza kilavuz cizgileri eklenebilir. Boylece sayfanin istedigimiz alanina yerlesim
yaparken bize yardimci olur. Bunun icin sayfaya sag tiklayip “add helpers” den
yatayda ve dikeyde kilavuz cizgileri eklenebilir. Cizginin altindaki ok isaretinden

gosterdigi degerler degistirilebilir.



Coklu Ekran Destegi

Yaptigimiz uygulama farkli ekran boyutlari ve farkh ¢coziintrliiklere gore
tasarlanmalidir.

Constraint Layout ile miimkiin oldugu kadar coklu ekran destegi saglanabiliyor.
Ekranlar small, normal, large, xlarge olarak simiflandirilabilir.

Resimler icin ise farkli ekran ¢oziintirliik yogunluklarina (dpi) gore bir siniflandirma
yapililabilir.
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* Coklu ekran icin project/app/src/main/res klasori altinda yeni android resource
directory’den layout siniflar1 olusturularak her ekran boyutu icin xml dosyasi
olusturulur. Bu klasorler small, normal, large, xlarge olarak olusturulur.

* Coklu ekranlarda resimler icin ayni sekilde drawable klasorleri eklenebilir. Bunlar
midmap klasorlerindeki gibi xxxhdpi, xxhdpi, xhdpi, mdpi, hdpi olarak adlandirilir.

Farkli coztintirliikte, ayni isimdeki resimler bu klasorlerin altina eklenerek projeye
dahil edilebilir.



Coklu Dil Destegi

* Telefonun bulundugu bolgeye gore uygulama dilinin ayni olabilmesi icin kullanilir.
Hangi dile destek isteniyorsa o dilin ekini alan values dosyasi olusturulur (Ornegin
values-en). Values dosyasinda strings.xml icindeki 6gelere isim verilerek dosya diger
values dosyalarina kopyalanir ve gerekli degisikliler yapilir. Daha sonra emiilatoriin
“>>" isaretinin oldugu yerden dil icin secim yapilir.



Icon olusturma

* Res dosyasinda sag tiklayip image asset’ten yeni ikonlar olusturulabilir. Yeni
olusturulan icon’lar mipmap dosyalarinda goriinmektedir.

» Clip art seceneginden Google'in sagladigi ikonlardan biri secilip diger
seceneklerden istenilen diizenleme yapilabilir.

* Daha sonra Androidmanifest.xml dosyasindan istenilen icon eklenir.
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