Mobil Programlama



Navigation Ekleme

» Sayfalar arasinda daha etkin dolanabilmek icin projemize res klasorlinde navigation
klasorii ile navigation dosyasini olusturarak kurulumu yapmamiz gerekmektedir.

» Oncelikle build.grandle(Module) dosyasinda dependencies kismina asagidaki kod
ile kurulum yapilmahdir.

implementation ("androidx.navigation:navigation-fragment:2.5.0")
implementation ( androidx.navigation:navigation-ui:2.5.0")

» Eger glincelleme ve versiyon kaynakli hata cikarsa grandle (module) dosyasinda
navigation versiyonlari 2.5.0'a diisiiriilebilir.



Iragment Yapisi

Fragment , Activity’e bagh olan kullanici arayltiziiniin bir parcasidir.
Fragment’larin kendilerine 6zgii bir yasam dongiileri (lifecycle) ve Ul bilesenleri vardir.

Fragment’lar kullanicr arayiiziini (UI) tasarimini zenginlestirmeye, ekranlar arasinda veri
aktarmaya ve farkli cihaz boyutlarina uyum saglamaya yardimci olur.

TabLayout, BottomNavigation veya NavigationView gibi 0zellikler kullanilacaginda yiiksek
verimi ve uyum saglamasi sebebiyle tercih edilir.

Geri tusu islemini cok akilli bir sekilde gerceklestirir.

Suirekli yeni bir Activity baslatmak yerine Fragment ile tek bir Activity icerisinde birden fazla
sayfa kullanabilirsiniz.

Bir Fragment birden fazla Activity icerisinde kullanilabilir.



* New ile Fragmentler olusturulur. Olusturulan sayfada onCreateView haric¢ diger
kodlar kaldirilabilir. ViewBinding islemi uygulanarak gerekli sayfalar hazirlanabilir.
ViewBinding isleminde;

* bndg=FragmentllkBinding.inflate(inflater,container,false);

return bndg.getRoot();

* Olusturulan fragment’larin xml kisminda FrameLayout kismi ConstraitLayout olarak
degistirilir.



Navigasyon sayfasina eklenen Fragment’ler istenilen sekilde birbirine baglanarak,
baglantilara istenen id’ler verilir. Bu id’ler butona tiklaninca cagirmak icin kullanilir;

* Navigation.findNavController(view).navigate(R.id.ikinciFragment);

Navigation dosyasina Fragment’ler eklendikten sonra layout klasoriindeki
activity_main_xml sayfasina NavHostFragment komponent’i eklenir.

Projede sayfalar arasi gezinmede geri tusu da etkin bir sekilde calisir.

Geri tusuna basildiginda bir 6nceki sayfaya degil de ilk sayfaya gitmesini istiyorsak
baglantinin pop behavior 6zelligi aktif edilir. Bu finish() ile ayn1 gorevi goriir.



Uygulama

* Projeniz icin icinde bir adet metin ve butonun bulundugu 3 adet fragment sayfasi
olusturarak bunlari navigation klasorii icine olusturdugunuz dosyaya ekleyin.
Butona tiklandikca sayfalar arasinda gezinmek icin gerekli kodlamayi yapin.



Navigation Islemi Ile Veri Transferi

» Oncelikle build.grandle(Project) dosyasina en iiste asagidaki kod ile kurulum
yapilmalidir.

® buildscript{

repositories{
google()
}
dependencies{
classpath ("org.jetbrains.kotlin:kotlin-gradle-plugin:1.5.20")
classpath ("androidx.navigation:navigation-safe-args-gradle-plugin:2.5.0")

}
}

* Daha sonra build.grandle(Module) dosyasina plugins icine asagidaki kod
eklenmelidir.

* id ("androidx.navigation.safeargs")



» Hangi sayfaya veri gonderilmek isteniyor ise o fragment secilerek Arguments
kismindan degiskenler belirlenir.

* Daha sonra hangi sayfadan veri gondermek istiyorsak o sayfanin Activity sayfasinda
gerekli kodlama yapilir.



Uygulama

* Projeniz icin olusturulmus 2 adet fragment sayfasinda veri aktarimi yapmaniz
istenmektedir. 1. Fragment'den ikinci fragment’a string, int, double verileri butona

tiklaninca aktaran uygulamay1 yaziniz.

* Not: Yeni bir proje actiysaniz Navigation kurulumunu unutmayiniz.



Uygulama

* Projeniz icin Musteri isimli bir sinif olusturun. Bu sinifin degiskenleri, yapilandiricilari
ve getter-setter metotlari olsun. Bu siniftan nesne tiireterek degerleri 2. Fragment’a

yazdiran uygulamayi1 yaziniz.

* Not: Bunun i¢in navigation icin olusturdugunuz xml sayfasinda verinin aktarilacagi
fragment’ secip argument kismina ayni degisken ekler gibi nesne eklemeniz

gerekmektedir.



Bottom Navigation Ekleme

Fragment’lar arasinda gezinmek icin uygulamamiza bottom navigation ekleyebiliriz.

Bu islem icin res klasori icine ment klasorii olusturmamiz ve igerisine menu resource file
eklenir.

Olusan sayfaya eklenen menu item’lara istenen icon secilir.

Fragment’lar arasinda dolasabilmek icin menu item’larin id si ile dolasiimak istenen
fragment’in id si ayn1 olmak zorundadir.

Menu olusturulduktan sonra activity main sayfasina bottomNavigationView olarak
eklememiz gerekmektedir. Eklenen bottomNavigationView’a common attributes'dan
olusturulan menu eklenir.

Daha sonra MainActivity dosyasinda gerekli kodlamalar yapilir.



Uygulama

* Projenizde iki item menu olacak sekilde bir bottom menii olusturunuz. Daha sonra
bu meniilere tiklanildiginda 2. Ve 3. Fragment’t acan uygulamayi yaziniz.



Navigation Drawer

Kaydirma hareketiyle ortaya cikan mentidiir.

Bu meniiyli olusturmak icin activity_main.xml arayiiziinii constraint degil drawer yapmak
gerekmektedir.

* <androidx.drawerlayout.widget.DrawerLayout xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/
res/android”

Daha sonra component kismindan bu drawerLayot’a constraintLayout ve bunun altina da toolbar
ve navHostFragment eklenir.

drawerLayout kismina NavigationView eklenerek id verilip 6zelliklerden olusturulan menu eklenir,
layout_gravity start secilir

Yapinin acilip kapanabilmesi icin 6zelliklerden drawerLayout’un openDrawer 6zelligi start secilir ve
kodlamalar yapilir.



Uygulama

* Projenizde 3 cizgiye basinca acilan bir drawer menu olacak sekilde bir menii
olusturunuz. Daha sonra bu meniilere tiklanildiginda 2. Ve 3. Fragment’t acan
uygulamayi yaziniz.



KAYNAKCA

* https:/medium.com/@sezerozaltunn/



