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Hafta 6: Yazilm Boyoklogo,
Is GUcU ve Maliyet Tahmini

Tahminleri Bilime Déonustirmek: Geleneksel
Butcelerden Cevik Hikaye Puanlarina
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Tahmm vs. Taahhut ve Belirsizlik Koms;
Tahmin (Estimate) il S ’]
Bir olasiliktir. Bu igin ne kadar  1.5]
siirecegine dair en iyi analitik
ongorimiiz.
&
S -
Hedef (Target) S 8 |
Bir is gereksinimidir. Uriini o i |
Q3'te piyasaya siirmeliyiz. > 3 -
S © |
7 8 . Lansman
/ Taahhiit (Commitment) | _.—— 1(’l‘(§;ﬁﬂ'ka)
/ Bir sozdiir. Cuma giini bu ozelligi
2 kesin teslim edecegiz. i,
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Geleneksel Tahmin Yontemleri: Temel Araglar
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B islev Puani (FPA)

Sistemin kullaniciya

Kod satir sayisina (LOC)

sundugu girdi/cikti ve karmasikliga dayali
‘ \|; islevselligini 6lgen Wl: parametrik tahmin.
. . yontem. ,
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o 3 g]| Benzerlik
=) (Expert Judgment) (Analogous)
4 Gecmis tecriibelere Onceki benzer projelerin
X | W1 dayali, hizl ama kisisel \l: verilerini temel alan
§ = Bl gnyargilara acik. ' yukaridan asagiya yaklagim.
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_BERT ve U¢ Nokta Tahmini (Hayati Risk Yiine\‘t\i\mj)f’fZ |
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Beklenen Siire (Te) =

* a = lyimser (Optimistic)
* m = En OlasI (Most Likely)
e b = Kotumser (Pessimistic)
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_ggradigma Degisimi: Cevik (Agile) Tahmlnlelpe

Yazilim bir montaj hatti degil, bir kesif surecidir. Bireysel yetenek /
farklarini soyutlar ve takimin ortak eforuna odaklanir. |
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Karmaglkllk Rlsk ve Efor
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Story Point, Relative Sizing ve Fibonacci

o Ei

Goreceli Boyutlandirma
(Relative Sizing): Bir isin
suresini tahmin etmek
yerine, onu iyi bilinen bir
referans ¢apa ig ile
karsilastiririz.
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i Referans Capa:

- -7 1 4
Neden Fibonacci? s \ /A% Orn Logln SayfaS|Yapmak 5 Puan

_J bilyidikge belirsizlik bilyir. |
% Sayilar arasindaki farkin
7 aclimasl, bu belirsizligi 1

. yansitir. P ‘ | -
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Plannmg Poker: Takim Ortak Akl

~ Sadece bir say1 bulma oyunu degildir; gizli teknik borglari, bagimhliklarrn "~ |
~ve farkli rlskalgllarml_o_rta,ya,glkarma surecidir. | | | | | | | [ | T

. '
; " AR J [} ;
oo B T STl ry

U'crfrflgflrllrer -l % e o Takim Gizli '\ AT
(Farkli riskler ve | S Oylama Yapar | B e
7oA \ ‘ Varsay|m|ar / / H(BaglmSIZ .ZlhlnSEI
TS . BN konusulur) \ _. tahmin) 7
/./.- | : R
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_I_-Ilz (Velocity) ve Kapasite Yonetimi
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) Velocity: Takimin bir Sprint sl ST . <SR PR I 1
icinde tamamlayabildigi | L S o
ortalama Story Point 1T 8 hap
miktaridir. Zamanla =
istikrara kavusur. ~HiE
£ 100 _
| 42 Kritik Kural: Velocity bir 2 -8 Velocity Trendline
o verimlilik veya performans = RN SR (K2pasite OngortsU
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_§gntez: Geleneksel vs. Cevik Tahmin

Karsilastirma Kriteri

Odak Noktast B (1) Zaman ve Tarih

Temel Birim

=T Crashmg&
ﬁ}bl Fast -Tracking

’_@‘3

Zaman Sikistirma

——— b —— )

| : () Dusuk
T— Esneklik j (Deglglm mahyetln) j
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| Geleneksel (Blueprint) (B  Cevik (Compass)//>
N e\ , 1 @'@X 7

Wi ldian

@ | &y Eforve Karmagikiik

4 Story Point
(Gorecell)

Kapsami Daraltmak
Scope Reduction)

@ Yuksek

(Surekli adaptasyon)




//////////////////////// ('“?

DoﬁrudanMaIieIer B Dolayl Malieler
(Direct Costs) (Indirect Costs)

Sirketin genel operasyonundan
prOjeye yanS|yan pay
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Sadece bu proje icin
harcanan butge

Ofis KiraS|~ ~ Genel Idari Giderler
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Contingency Reserve

(Acil Durum Yedegi):
Bilinen-Bilinmeyenler igindir.
Risk sicilindeki ongorulen
riskler igin ayrilir. Proje
Yoneticisi kontrolundedir.

Management Reserve
(Yonetim Yedegi):
Bilinmeyen-Bilinmeyenler i¢indir.
Ongorulemeyen krizler (orn:
pandemi, yasal degigim) i¢in ayrilir.
Ust yonetim kontroliindedir. |

(Cost Baseline)

.Ma'liye_t Te_mel’ |

Cizgisi

Butcelemek: Yedek Akceler
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Toplam Proje

(Project Budget)
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Ozet ve Temel Gikarimlar
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1.TahminKesin === |-+ 2. Zamani Degil, i \ 3. Biitce, Riske Kars!
Degildir, Stireklidir ail - Karmagiklii Olciin . Bir Kalkandir
Belirsizlik konisi zamanla ’ " Gevik yaklagimlar saatlere | - Risk yedekleri (Contingency &
daralir. Tahminler, yeni ' H-H deqil; risk, efor ve karmagikliga | Management) olmadan yapilan
bilgiler 1giginda sirekli 11 odaklanarak iyimserlik = - bir maliyet hesabr eksiktir ve
guncellenmelidir. THEE yanilgisini kirar. N H bagarisiziiga mahkumdur.
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KAYNAKLAR

N McConnell, S. (2006): Software Estimation: Demystifying the Black Art (Microsoft Press) — Tahmin ile
Taahhut arasindaki farklar, Belirsizlik Konisi (Cone of Uncertainty) ve lyimserlik Yanilgisi (Optimism Bias).

Atlassian Agile Coach (2026): Agile Estimation & Story Points Guide — Cevik yazilim projelerinde efor ve
karmasiklik tahmini, Goreceli Buyuklik (Relative Sizing), Story Points ve Planning Poker (Fibonacci serisi)
uygulamalari.

Boehm, B. W. (1981 / 2000): Software Engineering Economics & Software Cost Estimation with COCOMO
Il (Prentice Hall) — Algoritmik maliyet modelleme, KLOC/SLOC metrikleri ve COCOMO (Constructive Cost
Model) metodolojisi.

Albrecht, A. J. (IBM / IEEE): Measuring Application Development Productivity — Islev Puani Analizi
(Function Point Analysis - FPA) ve girdi/cikti bilesenlerine dayali blyulkltk 6lcima.

PMI (Project Management Institute) (2021): PMBOK Guide (7th Edition) — Project Cost & Resource
Management — Ug Nokta Tahminleme (PERT/Triangular), Dogrudan/Dolayli Maliyetler, Maliyet Temel
Cizgisi (Cost Baseline), Ihtiyat Yedegi (Contingency Reserve) ve Yonetim Yedegi (Management Reserve).

Projecto / Software Feasibility Guide (2026): Software Sizing Basics & Accurate Project Estimation —
Erken asama yazilim olcekleme, bltce kisitlari altinda efor kestirimi ve risk ayiklama.
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